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Yleista jalkapallosaannoista

Saantojen filosofia ja henki

Jalkapallo on maailman suurin urheilulaji. Sitd pelataan kaikilla mantereilla, kaikissa maissa ja monilla eri
tasoilla. Se, ettd samoja sadnto6ja sovelletaan jokaisessa ottelussa FIFA World Cup ™ -finaalista aina
syrjaisessa kyldssa lasten valilla pelattavaan otteluun, on huomattava vahvuus, joka taytyy sailyttaa. Tama
on myds mahdollisuus, joka on valjastettava jalkapallon hyvaksi kaikkialla.

Jalkapallolla on oltava sdannot, jotka pitavat pelin reiluna, koska 'kauniin pelin' kauneuden perustana on
sen oikeudenmukaisuus - tama on pelin "hengen’ elintdarked ominaisuus. Parhaat ottelut ovat ne, joissa
erotuomaria ei juurikaan tarvita, kun pelaajat pelaavat kunnioittaen toisiaan, erotuomaristoa ja saantoja.

Jalkapallon sdannot ovat suhteellisen yksinkertaisia verrattuna muihin joukkuelajeihin, mutta koska monet
tilanteet ovat "subjektiivisia" ja erotuomarit ovat inhimillisia (ja siten tekevat virheita), jotkut paatokset
aiheuttavat vaistamatta keskustelua. Joillekin ihmisille tdma keskustelu on osa pelin nautintoa ja
vetovoimaa, mutta ovat paatokset sitten oikeita tai vaaria, pelin henki vaatii sita, ettd erotuomareiden
paatoksia kunnioitetaan aina. Kaikilla vastuullisessa asemassa olevilla, erityisesti valmentajilla ja
kapteeneilla, on velvollisuus osoittaa kunnioitusta erotuomareita ja heidan paatoksiaan kohtaan.

Saannot eivat voi kasitella kaikkia mahdollisia tilanteita ja siksi IFAB odottaakin erotuomareiden tekevan
paatoksensa pelin hengen mukaisesti sielld, missa varsinaista saantoa ei ole. Tahan sisaltyy usein
kysymyksen "mité jalkapallo haluaa / odottaa? ” esittaminen.

Saantojen tulee myotadvaikuttaa pelaajien turvallisuuteen ja hyvinvointiin, joten IFAB:n velvollisuutena on
reagoida nopeasti ja tarkoituksenmukaisesti tukeakseen pelin osapuolia sdantdjen avulla kun tarvetta
tallaiseen ilmenee.

Vaikka vahinkoja vadistamatta tapahtuu, jalkapallosdantéjen tulisi tehda pelista mahdollisimman turvallista
tasapainoillen pelaajien hyvinvoinnin ja urheilullisen reiluuden valilla. Tama edellyttds, ettd erotuomarit
puuttuvat tiukasti liilan aggressiiviseen tai vaaralliseen peliin. Sdannot ilmentavat hyvaksymattomyytta
vaaralliseen peliin ilmauksissaan, esim. ”piittaamaton taklaus” ja “vastapelaajan turvallisuuden
vaarantaminen” tai “kohtuuton voiman kaytto”.

Lisatakseen saantotietoutta IFAB on julkaissut yksinkertaistetut jalkapallosdannot: "Football Rules —
simplified Laws of the Game”. Nama on tarkoitettu erityisesti nuorille, uusille erotuomareille, aikuisille,
jotka toimivat tuomareina vain satunnaisesti, pelaajille, valmentajille, katsojille ja median edustajille.

Yksinkertaistetut sdannot loytyvat osoitteesta www.footballrules.com. N&ista ei ole suomennosta.
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Saantomuutosten hallinnointi

Jalkapallon on sailyttavana houkuttelevana ja nautinnollisena pelaajille, tuomareille, valmentajille, samoin
kuin katsojille, faneille jne. riippumatta iasta, rodusta, uskonnosta, kulttuurista, etnisyydesta, sukupuolesta,
seksuaalisesta suuntautumisesta tai vammaisuudesta.

Jotta sdant6a voitaisiin muuttaa, IFAB:n ja kaikkien sen elimien, jotka ottavat paatoksentekoon osaa, on
oltava vakuuttuneita siita, ettd muutos hyodyttaa pelia. Tama joskus tarkoittaa, ettda mahdolliset muutokset
yleensa pitaa testata.

Jokaisessa ehdotetussa muutoksessa on keskityttava oikeudenmukaisuuteen, rehellisyyteen,
kunnioitukseen, turvallisuuteen, osallistujien nautintoon ja siihen, miten teknologia voi hyodyttaa pelia.

IFAB jatkaa yhteistyota globaalin jalkapalloperheen kanssa, jotta muutokset hyédyttavat jalkapalloa kaikilla
tasoilla ja kaikissa maailman kolkissa, ja niin, etta pelin eheytta, sdantoja ja erotuomareita kunnioitetaan,
arvostetaan ja suojellaan.

Tulevaisuus

IFAB, yhdessa asiantuntijapaneeliensa kanssa, jatkaa tyotaan keskittyen pelaajien hyvinvointiin ja kerdten
palautetta padvammoihin liittyvasta ylimaaraisesta pelaajavaihdosta tehdakseen pelista reilumman ja
houkuttelevamman osallistua ja katsella.

IFAB nauttii suuresti yhteistyosta ihmisten kanssa ympari maailmaa, ja me olemme aina erittdin tyytyvaisia
ja kiinnostuneita vastaanottamaan ehdotuksia tai kysymyksia liittyen sdantoihin. Itse asiassa monet
viimeaikaiset sdantomuutokset ovat seurausta monien eri ihmisten ehdotuksista ympari maailman.

Toivomme pystyvdmme sitouttamaan jalkapalloilevaa maailmaa tulevaisuudessa vield helpommin ja
laajemmin, joten tarkista yksityiskohdat verkkosivuiltamme: www.theifab.com

Jatkakaa my6s ehdotusten, ideoiden ja kysymysten lahettamista: lawenquiries@theifab.com
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Huomautuksia

Viralliset kielet
IFAB julkaisee saannot englanniksi, ranskaksi, saksaksi ja espanjaksi. Mikali sanamuodoissa on
eroavaisuuksia, pidetdaan englanninkielista tekstia maaraavana. Sama koskee myds tata kaannosta.

Muut kielet
Kansalliset jalkapalloliitot voivat tiedustella omien kddanndstensa tueksi tyylitiedostoa ottamalla yhteytta
IFABIin: info@theifab.com.

Kansallisia jalkapalloliittoja, jotka tuottavat kddnnoksen kayttdaen tatd muotoilua, pyydetdan ldhettdmaan
kopio IFABille (kannesta tulee selkeasti kayda ilmi kansallinen jalkapalloliitto, jonka kddnnos on kyseessa),
jotta se voidaan lisata IFABin verkkosivuille muiden kaytettavaksi.

Mitat
Jos metristen ja brittildisen yksikkdjarjestelman yksikoiden valilld on eroja, metriset yksikot ovat maaraavia.

Saantojen soveltaminen
Samat sadannot patevat jokaisessa ottelussa, jokaisessa maanosassa, maassa, kaupungissa ja kylassa pois
lukien IFABin sallimat muutokset (alla). Muilta osin sdant6ja ei saa muokata tai muuttaa kuin IFABin luvalla.

Erotuomareita ja toimijoita kouluttavien tulee painottaa, etta:

e erotuomareiden tulee soveltaa sadntoja pelin hengessa edesauttaakseen reilujen ja turvallisten
otteluiden syntymista
e kaikkien tulee kunnioittaa erotuomaristoa ja heidan paatoksidaan muistaen, ettd erotuomarit ovat
inhimillisia ja tekevat virheita
Pelaajilla on iso vastuu pelin imagosta ja joukkueen kapteenilla tulisi olla tarkea rooli sen varmistamisessa,
ettd sdantoja ja erotuomarien paatoksia kunnioitetaan.

Merkkien selitys
Sivun laidassa oleva pystyviiva seka vihred fontti ja alleviivaus ilmaisevat saantdjen keskeiset muutokset.
Esitystapaa koskevat muutokset on alleviivattu.
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Muutokset sdantoihin

Saantojen universaalisuus merkitsee sitd, etta peli on olennaisilta osiltaan sama kaikkialla maailmassa ja
kaikilla tasoilla. Saantojen tarkoituksena on luoda "reilu" ja turvallinen ymparisto, jossa pelia pelataan.
Lisdksi saantojen tulisi myos edistaa peliin osallistumista ja siitd saatavaa nautintoa.

Historiallisesti IFAB on sallinut kansallisille jalkapalloliitoille tiettya joustavuutta muokata "organisatorisia"
saantoja tietyissa kilpailuluokissa. IFAB kuitenkin uskoo vahvasti, etta kansallisille lajiliitoille tulee sallia
vaihtoehtoja jalkapallon organisointitapojen muuttamiseksi, jos se hyodyttaa jalkapalloa kyseisessa maassa.

Pelin pelaamisen ja tuomitsemisen pitaisi olla samanlaista kaikilla jalkapallokentilla FIFA World Cup ™ -
finaalista pienimpaan kylaan. Kuitenkin, maan kotimaisen jalkapallon tarpeiden tulisi maarittaa, kuinka
kauan peli kestaa, kuinka moni ihminen voi osallistua ja kuinka epdreilua kdytosta rangaistaan.

Kansallisilla lajiliitoilla (ja maanosaliitoilla ja FIFA:Ila) on nyt mahdollisuus muuttaa kaikkia tai joitain
seuraavista organisatorisista sddntdasioista, joista he ovat vastuussa:

Kaikilla sarjatasoilla
e joukkue saa tehda korkeintaan viisi* pelaajavaihtoa, paitsio juniorikilpailuissa, joissa vaihtojen
lukumaaran maarda kansallinen lajiliitto, maanosaliitto tai FIFA.
e Ylimé&ardisen vaihdon kaytté padvamman yhteydessa (IFAB:n protokollan mukaisesti)
e ”Vain kapteeni saa ldhestya erotuomaria”-ohjeistuksen implementointi
*katso sdannosta 3 lisdtietoja jatkoajasta ja vaihtotapahtumien lukumé&aran rajoituksista.

Junioreiden, veteraanien (Suomessa JKKI), vammaisurheilijoiden ja ruohonjuuritason (grassroots)
otteluissa:

e pelikentédn koko
pallon koko, paino ja materiaali
maalin koko (leveys ja korkeus)

e samankestoisten puoliaikojen ja jatkoajan puoliaikojen pituus

o edestakaisten pelaajavaihtojen kaytto

o tilapéisten kentaltdpoistojen (sin bin) kaytto joissain/kaikissa varoituksissa
Lisdksi, jotta kansalliset jalkapalloliitot voisivat edelleen joustavasti hyotya ja kehittda kansallista
jalkapalloa, seuraavat jalkapallon eri luokkia koskevat muutokset ovat sallittuja:

o kansalliset jalkapalloliitot, maanosaliitot ja FIFA voivat joustavasti paattaa ikarajoituksista
junioreiden ja veteraanien jalkapallossa
e jokainen kansallinen jalkapalloliitto maarittelee, mitka kilpailut jalkapallon alimmilla tasoilla
nimetdan ruohonjuuritason (grassroots) jalkapalloksi
Lupa muihin muutoksiin
Kansallisilla jalkapalloliitoilla on mahdollisuus hyvaksya erilaisia muutoksia eri kilpailuihin - niita ei tarvitse
soveltaa yleisesti tai kaikkialla. Muut kuin sddnnoissa erikseen mainitut muutokset eivat kuitenkaan ole
sallittuja ilman IFAB:n lupaa.

Kansallisia jalkapalloliittoja pyydetaan ilmoittamaan IFABille ndiden muutosten kaytosta seka siita, milla
tasoilla niitd kaytetaan, koska ndma tiedot ja erityisesti syy (syyt), miksi muutoksia kdytetaan, voivat auttaa
tunnistamaan kehitysideoita/strategioita, jotka IFAB voi jakaa jalkapallon kehittamisen tueksi muihin
kansallisiin liittoihin.

IFAB olisi myds erittain kiinnostunut kuulemaan muista potentiaalisista saantdmuutoksista, jotka voivat
lisata osallistumista, tehda jalkapalloa houkuttelevammaksi ja edistda sen maailmanlaajuista kehitysta.
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Ohjeistus valiaikaisten kentaltdpoistojen (sin bin) kdyttoon

Suomen Palloliiton huomautus: Valiaikaiset kentaltdapoistot eivat ole kaytossa Suomessa

Lontoossa 3. maaliskuuta 2017 pidetyssa IFABin 131. vuosittaisessa yleiskokouksessa hyvaksyttiin
tilapaisten kentéaltdpoistojen (sin bin) kaytto kaikille tai joillekin varoituksille (keltainen kortti) nuorten,
veteraanien, vammaisten ja ruohonjuuritason jalkapallossa kansallisen jalkapalloliiton, maanosaliiton tai
FIFAn hyvaksymana.

Viittaus tilapaisiin kentaltapoistoihin l6ytyy:

Saant6 5 - Erotuomari (valta ja velvollisuudet):

Rankaisuvalta

Erotuomarilla on valta ndyttaa keltaista tai punaista korttia ja, milloin kilpailumaaraykset sallivat,
tilapdisesti poistaa pelaajan kentalts, siitd hetkesta alkaen, kun astuu pelikentélle ottelun alussa siihen asti,
kun poistuu pelikentaltd ottelun paatyttya, sisaltden puoliaikojen vilisen tauon, jatkoajan seka
rangaistuspotkukilpailun

Tilapdinen kentaltapoisto tarkoittaa tilannetta, jossa pelaaja tekee varoituksen (keltainen kortti) arvoisen
rikkomuksen ja hanta rangaistaan valittomalla 'poistamisella’, joka estda pelaajan osallistumisen ottelun
seuraavaan osaan. Ajatuksena on, etta 'valittémalla rangaistuksella' voi olla merkittava ja valiton
positiivinen vaikutus rikkeen tehneen pelaajan kayttaytymiseen ja mahdollisesti myos pelaajan
joukkueeseen.

Kansallisen jalkapalloliiton, maanosaliiton tai FIFAn tulisi hyvaksya (julkaistavaksi kilpailusdannoissa)
tilapdinen kentaltdpoistomenettely seuraavien ohjeistusten puitteissa:

Koskee vain pelaajia

o Tilapdiset kentaltdpoistot koskevat kaikkia pelaajia (mukaan lukien maalivahti), mutta eivat

vaihtopelaajan tai kentalta vaihdetun pelaajan tekemia varoitettavia rikkomuksia
Erotuomarin merkinanto

e Erotuomari ilmoittaa tilapdisen kentaltapoiston nayttamalla keltaisen kortin ja osoittaa sitten

molemmin kasin selvasti tilapaisen kentaltdpoiston aluetta (yleensa pelaajan tekninen alue)
Tilapdisen kentdltdpoiston kesto

e Tilapdinen kentaltdpoisto on sama kaikille rikkeille

o Tilapdisen kentéltapoiston tulee olla valilla 10-15 % ottelun kestosta (esim. 10 minuuttia 90
minuutin ottelussa; 8 minuuttia 80 minuutin ottelussa)

e Tilapdinen kentaltapoisto alkaa siitd hetkestd, kun pelaaminen kdynnistetddn uudelleen sen jilkeen,
kun pelaaja on poistunut kentélta

e Erotuomarin tulee sisallyttaa valiaikaiseen kentaltapoistoon vastaavat pelikatkot, jotka aiheuttavat
lisdajan kertymista ottelun puoliaikojen lopussa (esim. pelaajavaihto, loukkaantuminen jne.)

e Kilpailujen on paatettava, kuka auttaa erotuomaria kentaltapoiston ajanotossa - se voi olla
delegaatin, 4. erotuomarin tai puolueettoman avustavan erotuomarin vastuulla; tai se voi olla
joukkueen toimihenkild

e Kun tilapdinen kentaltdapoisto on ohi, pelaaja voi palata sivurajalta erotuomarin luvalla, joka
voidaan antaa, kun pallo on pelissa

e Erotuomarilla on lopullinen paatosvalta siita, milloin pelaaja voi palata

e Tilapaisesti kentdltd poistettua pelaajaa ei voida vaihtaa ennen kuin rangaistus on suoritettu (mutta
ei, jos joukkue on kayttanyt kaikki sallitut pelaajavaihtonsa)
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e Jos tilapaista kentéltdpoistoa ei ole suoritettu ensimmaisen puoliajan lopussa (tai toisen puoliajan
lopussa, kun on tulossa jatkoaika), tilapaisen kentéltdpoiston loppuosa suoritetaan toisen puoliajan
alusta alkaen (tai jatkoajan alusta alkaen)

e Pelaaja, joka on tilapdisesti poistettu kentalta ottelun lopussa, voi osallistua
rangaistuspotkukilpailuun

Tilapdisen kentdltdpoiston alue

o Tilapaisesti kentdltd poistetun pelaajan tulee pysya teknisella alueella (jos sellainen on) tai
joukkueen valmentajan / toimihenkildiden kanssa, ellei han suorita lammittelya (samat ehdot kuin
vaihtopelaajilla)

Rikkomukset tilapdisen kentdltédpoiston aikana

o Tilapadisesti kentdltd poistettu pelaaja, joka syyllistyy varoituksen tai kentéaltdpoiston arvoiseen
rikkomukseen suorittaessaan rangaistustaan, ei enaa ota osaa otteluun, eikd hanta voida korvata
tai vaihtaa

Muita kurinpitotoimia

e Kilpailut / kansalliset jalkapalloliitot paattavat, pitdaako tilapaiset kentaltapoistot raportoida
kilpailun jarjestajalle ja seuraako naistda mahdollisesti muita kurinpidollisia seuraamuksia
esimerkiksi kertyneiden rangaistusten lukumaaran perusteella, kuten varoitusten suhteen

Tilapdisten kentdltdpoistojen menetelmdit
Kilpailussa voidaan kayttaa yhta seuraavista tilapdisen kentaltapoiston menetelmista:

o Menetelma A - kaikille varoituksille (keltainen kortti)
e Menetelma B - joillekin, mutta ei kaikille varoituksille (keltainen kortti)
Menetelmd A — kaikista varoituksista seuraa tilapdinen kentdltédpoisto
e Kaikista varoituksista (keltainen kortti) rangaistaan tilapaisella kentaltapoistolla
e Pelaaja, joka saa toisen varoituksen (keltainen kortti) samassa ottelussa:
e rangaistaan toisella tilapaiselld kentéltdpoistolla, eikd pelaaja enda ota osaa otteluun
e voidaan korvata vaihtopelaajalla toisen tilapdisen kentaltdpoiston pdatyttya, jos pelaajan joukkue ei
ole kayttanyt kaikkia pelaajavaihtojaan (tdma johtuu siitd, etta joukkuetta on jo rangaistu sen
jouduttua pelaamaan ilman kyseista pelaajaa molempien valiaikaisten kentaltdpoistojen ajan)
Menetelmd B - tilapdinen kentdltdpoisto joillekin, mutta ei kaikille varoituksille (keltainen kortti) *
e Ennalta maaritelty luettelo varoitettavista (keltainen kortti) rikkomuksista, jotka rangaistaan
tilapaisellad kentaltapoistolla
e Kaikista muista varoittavista rikkomuksista rangaistaan varoituksella (keltainen kortti)
e Pelaaja, joka on poistettu tilapdisesti kentdltd ja saa sitten varoituksen (keltainen kortti), jatkaa
pelaamista
e Pelaaja, joka on saanut varoituksen (keltainen kortti) ja sitten poistetaan tilapaisesti kentélt3, voi
jatkaa pelaamista rangaistuksen paattymisen jalkeen
e Pelaaja, joka poistetaan valiaikaisesti kentdlta toisen kerran samassa ottelussa, suorittaa
rangaistuksensa, eika sen jalkeen osallistu peliin. Pelaaja voidaan korvata vaihtopelaajalla toisen
rangaistuksen jalkeen, jos pelaajan joukkue ei ole kdyttanyt kaikkia pelaajavaihtojaan. Pelaajaa,
joka on saanut myos varoituksen (, jota ei ole rangaistu tilapaiselld kentaltdpoistolla), ei voida
korvata tai vaihtaa
e Pelaaja, joka saa toisen varoituksen (keltainen kortti) samassa ottelussa, poistetaan kentéaltd. Han ei
osallistu enaa peliin, eika hanta voida korvata tai vaihtaa
*Jotkut kilpailut saattavat pitdd hyvdnd kdyttdd tilapdisid kentdltdpoistoja vain varoituksiin, jotka liittyvdét
‘sopimattomaan’ kdytdkseen, kuten

e Erotuomarin harhauttaminen esimerkiksi tekeytymalla loukkaantuneeksi tai teeskennellen
tulleensa rikotuksi (ndytteleminen)
e Vastajoukkueen pelin jatkamisen viivyttaminen
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e Protestointi sanoin tai elein

e Lupaavan hyokkayksen hairitseminen tai pysayttaminen kiinni pitamalla, repimalla, tyontamalla tai
kasivirheella

e Potkaisija harhauttaa potkaistessaan palloa vauhdinoton jalkeen ('rangaistuspotku’, ‘feinting’)
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Ohjeistus edestakaisten pelaajavaihtojen kayttoon

Lontoossa 3. maaliskuuta 2017 pidetyssa IFABin 131. vuotuisessa yleiskokouksessa hyvaksyttiin saantoihin
edestakaisten pelaajavaihtojen kaytto junioreiden, veteraanien (JKKI), vammaisten ja ruohonjuuritason
(grassroots) jalkapallossa kansallisen jalkapalloliiton, maanosaliiton tai FIFAn hyvaksymana.

Viittaus edestakaisiin pelaajavaihtoihin l6ytyy:

Saanto 3 - Pelaajat (pelaajavaihtojen lukumaara):

Edestakaiset pelaajavaihdot
e Edestakaisten pelaajavaihtojen kaytto on sallittu vain juniori-, JKKI-, erityisryhma- ja grassroots-
jalkapallossa kansallisen jalkapalloliiton, maanosaliiton tai FIFAn hyvaksymana.
Edestakainen pelaajavaihto tarkoittaa sita, ettd pelaaja, joka on jo pelannut ottelussa ja joka on

on vaihdettu (kentalta vaihdettu pelaaja), palaa myéhemmin ottelussa peliin korvaamalla toisen pelaajan.

Sen lisaksi, ettd kentaltad vaihdetulle pelaajalle on mydnnetty oikeus palata pelaamaan ottelussa, kaikkia
muita sddannon 3 ja sddantdjen madrayksia sovelletaan edestakaisiin vaihtopelaajiin. Erityisesti sddannossa 3
kuvattua pelaajavaihtomenettelyd on noudatettava.
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Jalkapallosdaannot 2026

Saanto 1 — Pelikentta

1. Kentan pinta
Pelikentan tulee olla kokonaan luonnonnurmea tai kilpailumaardysten salliessa kokonaan keinotekoinen.
Kilpailuméaaraysten salliessa myos nadiden yhdistelma on mahdollinen (hybridi).

Keinotekoisen pelialustan varin tulee olla vihrea.

Kun keinotekoista pelialustaa kdytetdan joko FIFAn jasenliittojen valisissa kilpailuotteluissa tai
kansainvalisissa seurajoukkueiden valisissa otteluissa, alustan on taytettava “FIFA Quality Programme for
Football Turf” tai “International Match Standard” —laatuvaatimukset, ellei IFAB ole antanut erivapautta.

2. Kentan merkinnat

Pelikentadn tulee olla suorakaiteen muotoinen ja merkitty jatkuvin rajoin, jotka eivat aiheuta vaaraa.
Keinotekoisen pelialustan materiaalia voidaan kayttdaa luonnonnurmikenttien merkintéihin, jos tdma ei ole
vaarallista. Nama rajat kuuluvat alueisiin, joita ne rajoittavat.

Vain sddanndssa 1 kuvatut rajat merkitaan pelikenttdan. Kun keinotekoista pelialustaa kaytetaan, ovat muut
merkinnat sallittuja edellyttaen, ettd ne ovat erivarisia ja selvasti erottuvia jalkapallokentdn merkinndista.

Kahta pidempaa rajaa kutsutaan sivurajoiksi. Kahta lyhyempaa rajaa kutsutaan paatyrajoiksi.
Pelikentta jaetaan kahteen kenttdpuoleen sivurajojen keskikohdat yhdistavalla keskirajalla.

Keskipiste merkitaan keskirajan puolivaliin. Sateeltddan 9,15 m:n kokoinen ympyra merkitdan sen ymparille.

JALKAPALLOSAANNOT 2026 | Saants 1 | Pelikenttd



* kulma-alue

min. #0m £ max.120m

min. 45m / max. 90m

maalialue

[ ]
rangaistuspotkupiste

_~ rangaistusalue

rangaistusalueen kaari

keskiraja

apuviiva — ™

e Etdisyydet mitataan rajan ulkoreunasta, silld rajat kuuluvat alueeseen, jota ne rajoittavat
e Rangaistuspotkupisteen etdisyys mitataan pisteen keskikohdasta paatyrajan takareunaan
Pelikentan ulkopuolelle, 9,15 m:n paahan kulma-alueen kaaresta kohtisuoraan sivu- ja paatyrajoja vastaan,
voidaan tehda merkinta helpottamaan etdisyyden arvioimista kulmapotkutilanteissa.
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Kaikkien rajojen tulee olla yhta leveita eikd 12 cm leveampia. Paatyrajojen tulee olla yhta leveitd kuin
maalitolpat ja ylarima.

Pelaajaa, joka tekee pelikenttdadan saantojenvastaisia merkint6ja, tulee varoittaa epaurheilijamaisesta
kaytoksesta. Jos erotuomari havaitsee taman pelin kdydessa, pelaajaa varoitetaan pallon mennessa
seuraavan kerran pois pelista.

3. Mitat

Sivurajan on oltava pidempi kuin paatyrajan.
e Sivurajan pituus: minimi 90 m maksimi 120 m
e Paatyrajan pituus:  minimi45m maksimi 90 m

Kilpailut voivat maarittaa paatyrajan ja sivurajan pituuden ylla olevien mittojen sisalla

4. Mitat kansainvalisiin otteluihin
e Sivurajan pituus: minimi 100 m maksimi 110 m
e Paatyrajan pituus:  minimi 64 m maksimi 75 m

Kilpailun jarjestaja voi maaritella sivu- ja paatyrajan pituuden ylld mainituissa mitoissa.

5. Maalialue

5,5 metrin pddhan kummankin maalitolpan sisareunasta merkintdan pelikentan sisdpuolelle kohtisuoraan
paatyrajalta kaksi 5,5 metrin pituista rajaa, jotka yhdistetdan paatyrajan suuntaisella rajalla. Ndiden rajojen
ja paatyrajan rajaamaa aluetta kutsutaan maalialueeksi.

6. Rangaistusalue

16,5 metrin padhan kummankin maalitolpan sisdreunasta merkintaan pelikentén sisdpuolelle kohtisuoraan
paatyrajalta kaksi 16,5 metrin pituista rajaa, jotka yhdistetdan paatyrajan suuntaisella rajalla. Naiden
rajojen ja paatyrajan rajaamaa aluetta kutsutaan rangaistusalueeksi.

Kohtisuoraan 11 metrin paahan kummankin paatyrajan keskipisteesta merkitaan rangaistusalueen
sisdpuolelle rangaistuspotkupiste.

Sateeltdadn 9,15 metrin ympyran kaari rangaistuspotkupisteen keskikohdasta merkitdaan rangaistusalueen
ulkopuolelle.

7. Kulma-alue
Kulma-alue merkitdaan neljannesympyran kaarella 1 metrin sateelld kulmalipputangosta pelikentan
sisdpuolelle.
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Kulmalipputanko on pakollinen
Lipputangon tulee olla vahintaan
1,5 m korkea ja tylppépéinen

kulma-alue Rajat enintdan
sdde 1m 12 cm leveitd

8. Lipputangot
Pelikentan kulmiin sijoitetaan tylppapdinen, vahintaan 1,5 metria korkea tanko lippuineen.

Samanlainen tanko voidaan sijoittaa keskirajan jatkeelle, vahintdan 1 metrin pddhan sivurajasta.

9. Tekninen alue
Tekninen alue liittyy otteluihin stadioneilla, joilla on seuraavanlainen maaritelty istuma-alue
taustahenkildille, vaihtopelaajille ja kentaltad vaihdetuille pelaajille:

e tekninen alue ulottuu 1 metrin padhan molemmille puolin maariteltya istuinaluetta sekd metrin
paahan sivurajasta
e tekninen alue merkitdan rajoin
o kilpailumaarayksissa maarataan tekniselld alueella oleskelemaan oikeutettujen henkildiden
lukumaara
o teknisen alueen vaihtopelaajien ja taustahenkildiden tulee:
o olla nimettyja ennen ottelun alkua kilpailumaardysten mukaisesti
o kayttaytya vastuullisesti
o pysya teknisella alueella poikkeustilanteita (esimerkiksi fysioterapeutin/ldakarin meno
pelikentélle erotuomarin luvalla arvioimaan loukkaantunutta pelaajaa) lukuun ottamatta
vain yksi henkild kerrallaan on oikeutettu antamaan taktisia ohjeita tekniselta alueelta

10. Maalit
Maalit sijoitetaan kummankin paatyrajan keskikohtaan.

Maali koostuu kahdesta yhta etdalla kulmalipputangoista olevasta maalitolpasta, jotka yhdistetaan
yldosastaan vaakasuoralla ylarimalla. Maalitolpat ja yldrima on valmistettava hyvaksytysta materiaalista,
eivatka ne saa olla vaarallisia. Molempien maalien maalitolppien ja ylariman on oltava samanmuotoisia,
muodoltaan neliditd, suorakulmioita, pyoreitd, ellipseja tai ndiden yhdistelma.

On suositeltavaa, ettd kaikki maalit, joita kdytetdan FIFAn tai maanosaliittojen jarjestamissa virallisissa
kilpailuissa tayttavat "FIFA Quality Programme for Football Goals” -vaatimukset.

Maalitolppien valinen etdisyys on 7,32 m ja etaisyys ylariman alareunasta maahan on 2,44 m.
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Maalitolppien sijainnin paatyrajalla on oltava oheisten kuvien mukainen.
Maalitolppien ja yldariman tulee olla valkoisia seka yhta paksuja ja leveita, kuitenkin korkeintaan 12 cm.

Jos ylarima irtoaa paikoiltaan tai rikkoutuu, peli katkaistaan, kunnes maali saadaan korjattua. Pelia
jatketaan erotuomaripallolla. Jos korjaaminen ei ole mahdollista, ottelu on keskeytettava. Ylarimaa ei voi
korvata koydella tai muulla joustavalla tai vaarallisella materiaalilla.

Maaliverkot voidaan kiinnittda maaliin ja maahan maalin takana. Ne on tuettava kunnolla eivatka ne saa
hairita maalivahtia.

Turvallisuus
Maalit, mukaan lukien siirrettavat maalit, on kiinnitettava pitavasti maahan.

IFAB

Maalitolpat tulee sijoittaa paatyrajaile
alla olevien kuvien mukaisesti

7.32m

e ==
T
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11. Maalirajateknologia (Goal Line Technology, GLT)
GLT-jarjestelmia voidaan kdyttaa tukemaan erotuomarin paatosta maalin syntymisesta.

GLT-jarjestelman kaytto tulee olla maaratty kilpailumaarayksissa.

Maalirajateknologian periaatteet
GLT toimii ainoastaan paatyrajalla ja sita kdytetddn vain maarittdmaan, onko maali tehty vai ei.

Jarjestelman merkin maalin syntymisesta tulee olla valiton ja automaattisesti varmistettu sekunnin kuluessa
vain erotuomaristolle (erotuomarin kellon kautta, varinalla ja nakyvalla viestilla, ja / tai erotuomarin
kuulokemikrofoniin); se voidaan lahettdd myos videohuoneeseen (Video Operation Room, VOR).

Maalirajateknologian vaatimukset ja mddrdykset

Jos maalirajateknologiaa kaytetaan kilpailuotteluissa, kilpailun jarjestajan tulee varmistaa, etta jarjestelma
(sisaltden kaikki mahdollisesti hyvaksytyt muutokset maalikehyksiin tai pallossa olevaan teknologiaan)
vastaa “FIFA Quality Programme for GLT” -vaatimuksia.

Jos maalirajateknologia on kdyt6ssa, erotuomarin tulee testata teknologian toimivuus ennen ottelua, kuten
on kuvattu FIFA Quality Programme for GLT Testing Manual -ohjeessa. Jos teknologia ei toimi Testing
Manualin mukaisesti, erotuomarin ei tule kdyttaa maalirajateknologiaa ja hanen tulee raportoida kilpailun
jarjestajalle.

12. Kaupallinen mainonta

Pelikentdssa ei saa olla minkdanlaisia mainoksia siita hetkesta, jolloin joukkueet saapuvat kentélle ennen
ottelua tai sen toista puoliaikaa siihen hetkeen asti, kun joukkueet poistuvat kentalta ottelun tai sen
ensimmaisen puoliajan jalkeen. Tama koskee kaikkia todellisia tai virtuaalisia mainoksia pelikentalla,
paatyrajan ja maaliverkon valiselld alueella, tekniselld alueella, erotuomarin tarkastusalueella (RRA) seka 1
metrid lahempana ulkorajoja. Mainonta ei ole sallittua maaleissa, maaliverkoissa, lipputangoissa tai lipuissa,
eikd myoskaan mitdaan ulkopuolisia esineitd (kamerat, mikrofonit) saa kiinnittdaa naihin.

Lisdksi pystyasennossa olevien mainosten tulee olla vahintdan:

e 1 metrin paassa sivurajasta
e maalin syvyyden mittaisen etdisyyden padssa paatyrajasta
e 1 metrin padssa maaliverkosta

13. Logot ja tunnuskuvat

FIFAn, maanosaliittojen, kansallisten liittojen, kilpailuiden, seurojen tai muiden yhteiséjen tunnuskuvien,
todellisten tai virtuaalisten, muodostaminen on kielletty pelin aikana pelikentalld, maaliverkoissa ja niiden
rajaamalla alueella, maaleissa ja lipputangoissa. Tunnuskuvat ovat sallittuja kulmalipuissa.

14. Videoerotuomarit (Video Assistant Referees, VARs)
Otteluissa, joissa kdytetdadn videoerotuomareita, tulee olla videohuone (Video Operation Room, VOR) ja
vahintaan yksi erotuomarin videotarkastelualue (Referee Review Area, RRA).

Videohuone (Video Operation Room, VOR)

Videohuoneessa tyoskentelevat videoerotuomari (VAR), avustava videoerotuomari (Assistant VAR, AVAR) ja
video-operaattori (Replay Operator, RO). Videohuone voi olla stadionilla, sen ldhella tai etadmmalla.
Videohuoneeseen meneminen ja edelld luetelluiden henkildiden kanssa kommunikoiminen ottelun aikana
on mahdollista vain erityisluvalla.
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Pelaaja, vaihtopelaaja, kentalta vaihdettu pelaaja tai taustahenkild, joka menee videohuoneeseen,
poistetaan kentalta.

Erotuomarin videotarkastelualue (Referee Review Area, RRA)

Otteluissa, joissa kdytetdaan videoerotuomareita, tulee olla vahintdan yksi erotuomarin videotarkastelualue,
jossa erotuomari suorittaa tilanteen videotarkastelun (on-field review, OFR). Videotarkastusalueen tulee
olla:

o nadkyvalla paikalla pelikentdn ulkopuolella
o selkeasti merkitty
Pelaajaa, vaihtopelaajaa, kentalta vaihdettua pelaajaa tai taustahenkil6d, joka menee

videotarkastelualueelle, varoitetaan.
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Saanto 2 — Pallo

1. Ominaisuudet ja mitat
Kaikkien pallojen tulee olla:

e pyoreitad

e tehty sopivasta materiaalista

e ympadrysmitaltaan 68—70 cm

e painoltaan ottelun alussa 410-450 g

e ilmanpaineeltaan 0,6-1,1 ilmakehii (600-1100 g/cm?) merenpinnan tasolla

Kaikissa FIFANn tai maanosaliittojen jarjestamissa virallisten kilpailuiden otteluissa palloissa tulee olla ”FIFA
Quality Programme for Footballs” -merkinta ja tayttda nama vaatimukset.

Jokainen merkinta osoittaa, etta pallo on virallisesti testattu ja tayttaa tietyt tekniset vaatimukset, jotka
ovat lisdyksid sadanndn 2 maarayksiin ja joiden tulee olla IFABin hyvdksymia.

Kansalliset jalkapalloliitot voivat vaatia naiden laatumerkintéjen mukaisten pallojen kayttoa.

FIFAn, maanosaliittojen tai kansallisten jalkapalloliittojen jarjestamissa virallisissa kilpailuotteluissa
kaytettavissa palloissa ei saa olla minkdanlaisia kaupallisia mainoksia lukuun ottamatta kilpailun, kilpailun
jarjestajan tai valmistajan logoa/tunnusta. Kilpailumaaraykset voivat rajoittaa tallaisten merkint6jen
lukumaaraa ja kokoa.

2. Viallisen pallon korvaaminen
Jos pallo vioittuu:

e peli katkaistaan ja
e pelid jatketaan erotuomaripallolla

Jos pallo tulee vialliseksi alkupotkussa, maalipotkussa, kulmapotkussa, vapaapotkussa, rangaistuspotkussa
tai rajaheitossa, pelinjatkamistapa uusitaan.

Jos pallo tulee vialliseksi rangaistuspotkussa tai rangaistuspotkukilpailussa liikuttuaan eteenpéin ja ennen
kuin se koskee pelaajaa, ylarimaa tai maalitolppaa, rangaistuspotku uusitaan.

Palloa ei saa vaihtaa ottelun aikana ilman erotuomarin lupaa.

3. Lisapallot
Saannon 2 maaraykset tayttavia lisdpalloja voidaan sijoittaa pelikentan ympdrille ja niiden kaytto on
erotuomarin valvonnassa.
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Saanto 3 — Pelaajat

1. Pelaajien lukumaara

Ottelu pelataan kahden joukkueen valilla. Kummassakin joukkueessa saa olla enintdan 11 pelaajaa, joista
yhden on oltava maalivahti. Ottelu ei voi alkaa tai jatkua, jos jommassakummassa joukkueessa on
vahemman kuin seitseman pelaajaa.

Jos joukkueen pelaajamaara laskee alle seitseman sen vuoksi, etta yksi tai useampi pelaaja on
tarkoituksellisesti jattanyt kentan, erotuomari ei ole velvollinen katkaisemaan pelia ja hyotya voidaan
soveltaa. Ottelu ei kuitenkaan voi jatkua pallon mentya pois pelistd, ellei joukkueella ole vahintaan
seitseman pelaajaa.

Jos kilpailumaaraykset edellyttavat pelaajien ja vaihtopelaajien nimeamista ennen ottelua ja joukkue
aloittaa ottelun alle 11 pelaajalla, vain nimetyt pelaajat ja vaihtopelaajat voivat saavuttuaan osallistua
otteluun.

2. Pelaajavaihtojen lukumaara

Viralliset kilpailut

Virallisen kilpailun pelaajavaihtojen lukumaéaran, enintdan viisi, maarittaa FIFA, maanosaliitto, tai
kansallinen jalkapalloliitto. Miesten ja naisten ylimmissa kilpailuissa tai A-maajoukkueiden otteluissa, joissa
kilpailumaaraykset sallivat enintdan viisi pelaajavaihtoa, kumpikin joukkue:

e voi kdyttda enintdan kolme vaihtotapahtumaa*
e voi lisdksi tehda pelaajavaihtoja puoliaikojen valisella tauolla

*Jos kumpikin joukkue tekee pelaajavaihdon samaan aikaan, lasketaan timd kéytetyksi
vaihtotapahtumaksi kummankin joukkueen osalta. Useampi pelaajavaihto (tai pyyntd) saman joukkueen
osalta samalla pelikatkolla lasketaan yhdeksi kdytetyksi vaihtotapahtumaksi.

Jatkoaika
e Jos joukkue ei ole kdyttanyt enimmaismaaraa pelaajavaihtoja ja/tai vaihtotapahtumia, kaikki
kdyttamattomat pelaajavaihdot ja vaihtotapahtumat voidaan kayttaa jatkoajalla
o Jos kilpailumaaraykset sallivat joukkueille yhden ylimaaraisen pelaajavaihdon jatkoajalla,
kummallakin joukkueella on kdytettavissdaan yksi ylimaardinen vaihtotapahtuma
e Pelaajavaihtoja voidaan tehda myds varsinaisen peliajan ja jatkoajan valisena aikana seka jatkoajan
puoliaikojen viliselld tauolla — naita pelaajavaihtoja ei lasketa kaytetyksi vaihtotapahtumaksi

Kilpailuméaarayksissa on maarattava

e montako vaihtopelaajaa voidaan nimetd, kolmesta enintdan viiteentoista
e jos yhtd ylimaaraista vaihtopelaajaa voidaan kayttda ottelun mennessa jatkoajalle (riippumatta
siitd, onko joukkue jo kayttanyt kaikki pelaajavaihtonsa)
Muut ottelut
Aikuisten A-maajoukkueiden kansainvalisissa otteluissa voidaan nimeta enintdaan 15 vaihtopelaajaa, joista
kuutta voidaan kayttaa ottelussa.

Kaikissa muissa otteluissa voidaan tehda useampi pelaajavaihto edellyttden, etta:

o joukkueet sopivat keskenadn pelaajavaihtojen enimmaismaarasta
e erotuomarille kerrotaan asiasta ennen ottelua
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Jos erotuomarille ei kerrota asiasta ennen ottelua tai jos sopuun pelaajavaihtojen maarasta ei paasta,
enintdan kuusi pelaajavaihtoa sallitaan molemmille joukkueille.

Edestakaiset pelaajavaihdot
Edestakaisten pelaajavaihtojen kayttod on sallittu vain juniori-, JKKI-, erityisryhma- ja grassroots-
jalkapallossa kansallisen jalkapalloliiton, maanosaliiton tai FIFAn hyvaksymana.

Ylimddrdiset pelaajavaihdot pddvammojen yhteydessd
Kilpailut voivat kayttaa ylimaaraisia pelaajavaihtoja padvammojen yhteydessa.

3. Pelaajavaihto
Vaihtopelaajien nimet on annettava erotuomarille ennen ottelun alkua. Siihen mennessd nimeamattomat
vaihtopelaajat eivat saa osallistua otteluun.

Kun pelaaja vaihdetaan vaihtopelaajaan, seuraavat ehdot on huomioitava:

e erotuomarille on ilmoitettu vaihdosta ennen sen toteuttamista
e vaihdettava pelaaja:

o saa erotuomarilta luvan poistua pelikentaltd, ellei han ole jo kentdn ulkopuolella, ja poistuu
lahimmasta ulkorajan kohdasta, ellei erotuomari osoita keskirajaa tai muuta kohtaa
pelaajan valittomalle poistumiselle (esim. turvallisuusseikkojen tai loukkaantumisen vuoksi)

o poistuu valittomasti tekniselle alueelle tai pukuhuoneeseen, eika osallistu enaa otteluun,
elleivat edestakaiset pelaajavaihdot ole kaytossa

e jos vaihdettava pelaaja kieltaytyy poistumasta kentalta, peli jatkuu

Vaihtopelaaja voi menna pelikentélle ainoastaan:

o pelikatkolla

e keskirajalta

e vaihdettavan pelaajan jatettya kentan
e saatuaan luvan erotuomarilta

Pelaajavaihto on suoritettu, kun vaihtopelaaja astuu pelikentélle. Tastd hetkestd alkaen korvatusta
pelaajasta tulee kentalta vaihdettu pelaaja ja vaihtopelaajasta tulee pelaaja, joka voi jatkaa pelia.

Jokainen kentélta vaihdettu pelaaja ja vaihtopelaaja ovat erotuomarin toimivallan alaisia riippumatta siita,
osallistuuko peliin vai ei.

4. Maalivahdin vaihto
Kuka tahansa pelaajista voi vaihtaa paikkaa maalivahdin kanssa edellyttaen, etta:

e erotuomarille on ilmoitettu ennen vaihtoa
e vaihto tehdaan pelikatkon aikana

5. Rikkomukset ja rangaistukset
Jos nimetty vaihtopelaaja aloittaa ottelun nimetyn pelaajan sijaan ja erotuomarille ei ole kerrottu
vaihdosta:

e erotuomari sallii nimetyn vaihtopelaajan jatkaa ottelua

e nimetylle vaihtopelaajalle ei anneta henkil6kohtaista rangaistusta
e nimetysta pelaajasta tulee nimetty vaihtopelaaja

e joukkueen vaihto-oikeutta ei vahenneta

e erotuomari raportoi tapahtuneesta kilpailun jarjestajalle
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Jos pelaajavaihto suoritetaan puoliaikojen viliselld tauolla tai ennen jatkoaikaa, vaihtotapahtuma on
saatettava loppuun ennen ottelun jatkamista. Jos erotuomaria ei informoida, nimetty vaihtopelaaja saa
jatkaa pelia, henkilokohtaisia rangaistuksia ei anneta ja asiasta raportoidaan kilpailun jarjestajalle.

Jos pelaaja vaihtaa paikkaa maalivahdin kanssa ilman erotuomarin lupaa, erotuomari:

e antaa pelin jatkua
e varoittaa molempia pelaajia seuraavalla pelikatkolla, ellei vaihto tapahtunut tauolla (ml. jatkoajan
tauko) tai ottelun paattymisen ja jatkoajan tai rangaistuspotkukilpailun valisena aikana

Kaikista muista taman saannon rikkomuksista:

e pelaajia varoitetaan
e pelid jatketaan epdsuoralla vapaapotkulla pallon paikasta pelin katkaisuhetkella

6. Kentalta poistetut pelaajat ja vaihtopelaajat
Pelaajaa, joka poistetaan kentalta:

e ennen kokoonpanojen luovuttamista, ei voida nimeta joukkueen kokoonpanoon mihinkaan rooliin

o kokoonpanojen luovuttamisen jalkeen ja ennen alkupotkua, voidaan korvata nimetylla
vaihtopelaajalla, jota ei voida korvata; joukkueen vaihto-oikeutta ei vahenneta

e alkupotkun jalkeen, ei voida korvata

Ennen tai jalkeen alkupotkun kentalta poistettua vaihtopelaajaa ei voida korvata.

7. Ylimaaraiset henkilot pelikentalla

Valmentaja ja muut joukkueeseen nimetyt henkilot, pelaajia ja vaihtopelaajia lukuun ottamatta, ovat
taustahenkil6ita. Kuka tahansa, jota ei ole nimetty kokoonpanoon pelaajaksi, vaihtopelaajaksi tai
taustahenkiloksi, on ulkopuolinen henkild.

Jos taustahenkild, vaihtopelaaja, kentaltd poistettu tai pois vaihdettu pelaaja tai ulkopuolinen henkil6 tulee
pelikentélle, erotuomarin tulee:

e katkaista peli vain, jos tdma vaikuttaa peliin
e poistattaa tdma henkil6 pelikatkolla
e antaa asiaankuuluva henkilokohtainen rangaistus

Jos peli katkaistaan ja peliin vaikuttanut ylimaarainen henkil6 oli:

e taustahenkild, vaihtopelaaja, kentalta poistettu tai pois vaihdettu pelaaja, pelia jatketaan suoralla
vapaapotkulla tai rangaistuspotkulla
e ulkopuolinen henkild, pelid jatketaan erotuomaripallolla

Jos pallo on menossa maaliin ja peliin vaikuttanut hairio ei esta puolustavaa pelaajaa pelaamasta palloa,
maali hyvaksytdan, jos pallo menee maaliin (vaikka hairi6 aiheuttaisi kontaktin palloon), ellei hairion
aiheuttanut hydkkaavan joukkueen jasen.

8. Pelaaja pelikentdn ulkopuolella
Jos pelaaja, joka tarvitsee erotuomarin luvan kentalle palaamiseen, palaa kentélle ilman erotuomarin lupaa,
erotuomarin tulee:

e katkaista peli (ei kuitenkaan valittomasti, ellei pelaaja vaikuta peliin tai erotuomaristoon tai jos
hyotya voidaan soveltaa)
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e varoittaa pelaajaa luvattomasta kentalle tulosta

Jos erotuomari katkaisee pelin, sita jatketaan:

e suoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pelaaja vaikutti peliin tai erotuomaristoon
e epasuoralla vapaapotkulla pallon paikasta pelin katkaisuhetkelld, jos pelaaja ei vaikuttanut peliin tai
erotuomaristoon

Pelaaja, joka osana pelinomaista liikettdaan ylittaa pelikentan ulkorajat, ei syyllisty rikkomukseen.

9. Maali tehdaan ylimaaraisen henkildon ollessa pelikentalla
Jos maalin tekemisen jalkeen ja ennen alkupotkun suorittamista erotuomari havahtuu ylimaaraisen
henkilon olleen kentdlla maalin tekohetkelld, ja ettd tama henkil6 vaikutti peliin:

e erotuomarin tulee hylatd maali, jos ylimaarainen henkilo oli:

o maalin tehneen joukkueen pelaaja, vaihtopelaaja, kentalta poistettu tai pois vaihdettu
pelaaja tai taustahenkil®; pelia jatketaan suoralla vapaapotkulla ylimaaraisen henkilon
paikasta

o ulkopuolinen henkild, joka vaikutti peliin, ellei maali synny ylla kuvatusti kohdassa
"ylimaaraiset henkilot pelikentalld”; pelia jatketaan erotuomaripallolla.

e erotuomarin tulee hyvaksya maali, jos ylim&dardinen henkild oli:

o sen joukkueen, jonka maaliin maali tehtiin, pelaaja, vaihtopelaaja, kentalta poistettu tai
pois vaihdettu pelaaja tai taustahenkilo.

o ulkopuolinen henkild, joka ei vaikuttanut peliin.

Kaikissa tapauksissa erotuomarin tulee poistattaa ylimaardinen henkild pelikentalta.

Jos erotuomari huomaa ylimaaraisen henkilon olleen pelikentalld maalintekohetkelld ja peli on kdynnistetty
uudelleen, maalia ei voida hylata. Jos ylimaardinen henkilo on edelleen kentalla, erotuomarin tulee:

e katkaista peli
e poistattaa ylimaardinen henkild
e jatkaa pelid asiaankuuluvasti erotuomaripallolla tai vapaapotkulla

Erotuomarin tulee raportoida tapahtumasta kilpailun jarjestajalle.

10. Joukkueen kapteeni

Kullakin joukkueella tulee olla kentalla kapteeni, joka tunnisteenaan kayttaa kasivarsinauhaa. Joukkueen
kapteenilla ei ole erityisasemaa tai etuoikeuksia, mutta hanelld on tietty vastuu joukkueensa
kayttaytymisesta.

Kilpailuissa voidaan ottaa kdytt6on ”Vain kapteeni saa lahestya erotuomaria”-ohjeistus.
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Saanto 4 — Pelaajien varusteet

1. Turvallisuus
Pelaaja ei saa kayttaa varusteita tai pitaa ylladn mitdan mika voi olla vaarallista.

Kaikenlaiset korut (kaulakorut, sormukset, rannekorut, korvakorut, nahka- ja kumirannekkeet, jne.) ovat
kiellettyja ja tulee poistaa. Teipin kdyttaminen korujen peittamiseen ei ole sallittua.

Pelaajat tulee tarkastaa ennen ottelun alkua ja vaihtopelaajat ennen kuin astuvat pelikentélle. Jos pelaajalla
on kiellettyja varusteita tai koruja, erotuomarin tulee maarata pelaaja:

e poistamaan kyseinen varuste
e poistumaan pelikentalta seuraavalla pelikatkolla, jos pelaaja ei kykene tai on haluton
noudattamaan maaraysta

Pelaajaa, joka kieltdytyy noudattamasta maardysta tai kayttaa kiellettya varustetta uudelleen, tulee
varoittaa.

2. Pakolliset varusteet
Pelaajan pakollinen varustus koostuu seuraavista erillisista osista:

e hihallinen paita

e shortsit

e sukat — teipin tai minka tahansa kaytetyn tai paalle puetun materiaalin tulee olla samanvarinen kuin
sen peittdma sukan osa

e sadrisuojat — Niiden tulee olla valmistettuja sopivasta materiaalista ja riittdvan kokoiset, jotta ne
tarjoavat kohtuullisen suojan. Saarisuojien pitaa olla sukkien peittdmat. Pelaajat ovat vastuussa
kayttamiensa sdarisuojien koosta ja soveltuvuudesta.

e jalkineet

Kapteenin tulee kayttaa kilpailunjarjestajan hanelle tarjoamaa tai maaraamaa kasivarsinauhaa, tai
yksivarista nauhaa, jossa voi olla teksti “kapteeni”, kirjain ”C” tai kdannos nadista. Myos tekstin tai kirjaimen
tulee olla yksivarinen (katso myds kohta “saantémuutosten hallinnointi”).

Pelaajan, joka menettaa jalkineensa tai sdarisuojansa sattumalta, tulee korjata varustuksensa
mahdollisimman pian, kuitenkin viimeistaan pallon mennessa seuraavan kerran pois pelista. Jos ennen tata
pelaaja pelaa palloa ja/tai tekee maalin, maali hyvaksytaan.

3. Varit
e Joukkueiden tulee pukeutua vareihin, jotka erottavat ne toisistaan ja erotuomaristosta
e Maalivahtien tulee pukeutua véareihin, jotka erottavat heiddt muista pelaajista ja erotuomaristosta
e Jos maalivahtien paidat ovat samanvariset ja kummallakaan ei ole toista paitaa, erotuomari sallii
ottelun pelaamisen

Aluspaitojen tulee olla:

e  yksivarisia ja samanvarisia kuin hihan paavari
tai

e tadysin hihan varisia/kuvioisia
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Lampdhousujen tai trikoiden on oltava shortsien paavarin tai shortsien lahkeen alimman osan varisia —
saman joukkueen pelaajien tulee kayttda samaa varia.

4. Muut varusteet

Vaaraton suojaava varustus on sallittu, kuten kasineet, paansuojus, kasvosuojus, pehmeat ja kevyet polvi-
ja kasituet. Myo6s maalivahdin lippalakki seka urheilulasit ovat sallittuja. Maalivahti saa kayttaa pitkia
housuja.

Péchineet
Jos paahinetta (poislukien maalivahdin lippalakki) kdytetaan, sen tulee olla:

e musta tai samanvérinen paidan paavarin kanssa (edellyttden, ettd saman joukkueen pelaajat
kayttavat samaa varid)

e yhteensopiva pelaajan varusteiden ammattimaiseen ulkoasuun

e pelipaitaan kiinnittdamaton

e vaaraton sita kayttaville tai muille pelaajille (esim. avaus-/sulkemismekanismi kaulan ympari)

e ilman pinnasta ulkonevia elementteja

Elektroninen kommunikointi

Pelaajat (kasittden vaihtopelaajat / kentalta vaihdetut ja poistetut pelaajat) eivat saa pitaa yllaan tai kayttaa
mink&anlaisia elektronisia- tai kommunikointivalineita (paitsi milloin elektroniset suorituskyky- ja
seurantajarjestelmat ovat sallittuja). Taustahenkildiden elektronisten kommunikointijarjestelmien kaytto
on sallittu, kun se liittyy suoraan pelaajien hyvinvointiin, pelaajien turvallisuuteen tai
taktisiin/valmennuksellisiin tarkoituksiin. Laitteen tulee olla pieni ja kannettava (esim. mikrofoni, kuuloke,
matkapuhelin/alypuhelin, dlykello, tabletti tai kannettava tietokone). Taustahenkil, joka kayttaa kiellettya
laitetta tai kayttaytyy sopimattomasti laitteen kayton seurauksena, poistetaan tekniselta alueelta.

Elektroniset suorituskyky- ja seurantajérjestelmdt (Electronic performance and tracking systems, EPTS)

Kun puettavaa teknologiaa (WT — wearable technology) kaytetdan osana elektronisia suorituskyky- ja
seurantajarjestelmia (EPTS) FIFAn, maanosaliittojen tai kansallisten jalkapalloliittojen jarjestamissa
virallisissa kilpailuotteluissa, kilpailun jarjestajan tulee varmistua, etta pelaajien varusteisiin kiinnitetty
teknologia ei ole vaarallinen ja etta se tayttaa "FIFA Quality Programme for EPTS” -vaatimukset puettavalle
teknologialle.

Kun ottelun tai kilpailun jarjestdja toimittaa EPTS:n kdyttoon, on ottelun tai kilpailun jarjestdjan vastuulla
varmistaa, ettd EPTS:n virallisessa kilpailussa ottelun aikana tekniselle alueelle |dhettamat tiedot ovat
luotettavia ja tasmallisia.

"FIFA Quality Programme for EPTS” tukee kilpailun jarjestdjia luotettavien ja tarkkojen elektronisten suori-
tuskyky- ja seurantajdrjestelmien hyvaksymisessa.

5. Iskulauseet, viestit, kuvat ja mainonta

Varusteissa ei saa olla minkdanlaisia poliittisia, uskonnollisia tai henkilékohtaisia viesteja, iskulauseita tai
kuvia. Pelaajat eivat saa paljastaa alusasuja, joissa on poliittisia, uskonnollisia tai henkilokohtaisia viesteja,
iskulauseita tai kuvia, eikda mydskaan muuta mainontaa kuin valmistajan logo. Kaikista saantérikkomuksista
pelaajaa ja/tai seuraa rankaisee kilpailun jarjestaja, kansallinen jalkapalloliitto tai FIFA.

Periaatteet
e S3anto 4 koskee kaikkia pelaajien, vaihtopelaajien ja vaihdettujen pelaajien yllaan pitamia
varusteita (mukaan lukien vaatetus); sdannon periaatteita sovelletaan myos kaikkiin
taustahenkildihin tekniselld alueella
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e Seuraavat ovat (yleensa) sallittuja:

o pelaajan numero, nimi, joukkueen logo tai vaakuna; jalkapalloa, toisten kunnioitusta ja
riippumattomuutta edistavat viestit ja symbolit seka kilpailun jarjestajan, kansallisen liiton,
maanosaliiton tai FIFAn sdantdjen mukainen mainonta

o ottelun tiedot: joukkueet, paivamaars, kilpailu/tapahtuma, tapahtumapaikka

e Sallitut viestit, iskulauseet ja kuvat tulee rajoittaa paidan etuosaan ja kdsivarsinauhaan
e Joissain tapauksissa viesti, iskulause tai kuva voi esiintya vain kapteenin kasivarsinauhassa

Sddnnédn tulkinta
Madriteltdessa, onko viesti, iskulause tai kuva sallittu, tulee kiinnittdad huomiota sdadantéon 12 (Kielletty peli
ja sopimaton kaytos), joka edellyttaa erotuomarin ryhtyvan toimenpiteisiin pelaajaa kohtaan, joka:

e kayttad havytonts, loukkaavaa tai solvaavaa kieltd ja/tai toimintaa
e toimii provosoivasti, pilkallisesti tai kiihottavasti
Kaikki viestit, iskulauseet tai kuvat, jotka kuuluvat naihin kategorioihin, ovat kiellettyja.

"Uskonnollinen” ja ”“henkilokohtainen” ovat suhteellisen helposti maariteltavissa, mutta ”poliittinen” on
vahemman selked. Viestit, iskulauseet tai kuvat ovat kiellettyja, kun ne liittyvat:

e keneen tahansa henkil66n tai henkildihin, eldviin tai kuolleisiin (ellei osana virallista kilpailun
nimea)

e mihin tahansa paikalliseen, alueelliseen, kansalliseen tai kansainvaliseen poliittiseen
puolueeseen/organisaatioon/ryhmaéan tms.

e mihin tahansa paikalliseen, alueelliseen tai kansalliseen hallitukseen tai sen osastoihin tai
toimintoihin

e mihin tahansa syrjivdan organisaatioon

e mihin tahansa organisaatioon, jonka tavoitteet/toiminta todenn&kéisesti loukkaavat huomattavaa
madaraa ihmisia

e mihin tahansa tiettyyn poliittiseen toimeen/tapahtumaan

Muistaessa kansallista tai kansainvalistd tapahtumaa, asian arkaluonteisuus vastajoukkueen (mukaan lukien
kannattajat) ja muun yleisén suhteen tulee harkita tarkkaan.

Kilpailumaaraykset voivat sisaltaad muita rajoituksia, erityisesti liittyen sallittujen viestien, iskulauseiden ja
kuvien kokoon, lukumaaraan ja sijaintiin. On suositeltavaa, etta viesteihin, iskulauseisiin ja kuviin liittyvat
erimielisyydet kasitelldan ennen ottelua/kilpailua.

6. Rikkomukset ja rangaistukset
Kaikista tdman sdannon rikkomuksista pelia ei tarvitse katkaista ja pelaaja:

e ohjeistetaan jattamaan pelikentta varustuksensa korjaamiseksi
e poistuu seuraavalla pelikatkolla, ellei varustusta ole jo korjattu

Pelaaja, joka poistuu pelikentaltd korjatakseen tai vaihtaakseen varustustaan:

e tarkastuttaa varustuksensa erotuomaristolla ennen kuin saa luvan palata kentalle
e voi palata ainoastaan erotuomarin luvalla (jonka voi antaa pelin ollessa kdynnissa)

Pelaajaa, joka palaa kentaélle ilman erotuomarin lupaa, on varoitettava. Jos peli katkaistaan varoituksen
antamista varten, sitd jatketaan epdsuoralla vapaapotkulla pallon paikasta pelin katkaisuhetkella, ellei
paluu vaikuttanut peliin, jolloin jatketaan suoralla vapaapotkulla (tai rangaistuspotkulla) paikasta, jossa
pelaaja vaikutti peliin.
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Saantd 5 — Erotuomari

1. Erotuomarin toimivalta
Jokaista ottelua johtaa erotuomari, jolla on taysi toimivalta jalkapallosdaant6jen taytantéonpanoon otteluun
liittyen.

2. Erotuomarin paatokset

Erotuomari tekee omaan nakemykseensa perustuvat paatoksensa parhaan kykynsa mukaan
jalkapallosdantdjen ja pelin hengen mukaisesti. Hanen harkinnassaan on ryhtya tarkoituksenmukaisiin
toimiin jalkapallosdantdja noudattaen.

Erotuomarin ottelussa tekemat pelitapahtumiin liittyvat ratkaisut, mukaan lukien tehtiinké maali vai ei seka
ottelun lopputulos, ovat lopullisia. Erotuomarin ja muiden erotuomariston jasenten paatoksia tulee aina
kunnioittaa.

Erotuomari ei voi muuttaa paatostaan pelinjatkamistavasta, jonka han toteaa vaaraksi itse tai toisen
erotuomariston jasenen neuvosta, jos peli on kdynnistetty uudelleen tai jos erotuomari on paattanyt
puoliajan (sisdltden jatkoajan) ja poistunut pelikentalta tai keskeyttanyt ottelun. Kuitenkin, jos puoliajan
lopussa erotuomari poistuu pelikentdlta mennakseen videotarkastelualueelle tai ohjeistaakseen pelaajia
palaamaan pelikentalle, tama ei estd paatoksen muuttamista koskien tilannetta ennen puoliajan loppua.

Paitsi mita sdannossa 12.3 ja videoerotuomari-protokollassa sanotaan, henkilokohtainen rangaistus voidaan
antaa pelin jatkuttua vain, jos toinen erotuomariston jasen oli tunnistanut rikkomuksen ja yrittanyt
kommunikoida asian erotuomarille ennen pelin jatkamista; rangaistukseen liittyvaa pelinjatkamistapaa ei
kayteta.

Jos erotuomari tulee toimintakyvyttomaksi, peli voi jatkua seuraavaan pelikatkoon muun erotuomariston
valvonnassa.

3. Valta ja velvollisuudet
Erotuomari:

e toteuttaa jalkapallosaantoja

e johtaa ottelua yhteistydssda muun erotuomariston kanssa

e toimii ajanottajana, pitda kirjaa ottelun tapahtumista ja raportoi niista kilpailun jarjestajalle
sisdltden henkilokohtaiset rangaistukset ja mahdolliset muut tapahtumat ennen ottelua, ottelun
aikana tai ottelun jalkeen

e valvoo ja/tai osoittaa pelin jatkamistavan

Hyoty
e antaa pelin jatkua, kun rikkomus tapahtuu ja rikottu joukkue hyotyy tasta seka rankaisee
alkuperdisesta rikkomuksesta, jos ennakoitu hyoty ei toteudu heti tai muutaman sekunnin kuluessa

Rankaisuvalta

e rankaisee vakavimman rikkeen (rangaistuksen, pelinjatkamisen, fyysisen vakavuuden tai taktisen
vaikutuksen suhteen), kun useampi kuin yksi rikkomus tapahtuu samanaikaisesti

e rankaisee pelaajia, jotka syyllistyvat varoituksen tai kentaltdapoiston arvoisiin rikkomuksiin

e on oikeutettu antamaan henkil6kohtaisia rangaistuksia siita lahtien, kun on mennyt pelikentalle
ottelua edeltavaa tarkastusta varten siihen asti, kun poistuu pelikentalta ottelun loputtua (kasittaen
rangaistuspotkukilpailun). Jos pelaaja syyllistyy kentaltdpoiston arvoiseen rikkomukseen ennen
erotuomarin astumista pelikentalle aloittaakseen ottelun, erotuomarilla on oikeus estda pelaaja
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osallistumasta otteluun (ks. sdanto 3.6); erotuomari raportoi muusta epaurheilijamaisesta
kaytoksesta

e nayttaa keltaista tai punaista korttia ja, milloin kilpailumaaraykset sallivat, tilapaisesti poistaa
pelaajan kentalt3, siitd hetkesta alkaen, kun astuu pelikentalle ottelun alussa siihen asti, kun
poistuu pelikentalta ottelun paatyttya, sisaltden puoliaikojen valisen tauon, jatkoajan seka
rangaistuspotkukilpailun

e ryhtyy toimiin vastuuttomasti toimivia taustahenkil6ita kohtaan huomauttamalla tai nayttamalla
keltaista korttia varoittaakseen tai punaista korttia poistaakseen pelikentdlta ja sen valittomasta
laheisyydesta, mukaan lukien teknisen alueen. Jos rikkojaa ei tunnisteta, rangaistus kohdennetaan
joukkueen paavalmentajalle. Ladkinnallinen taustahenkil®, joka syyllistyy kentaltdpoiston arvoiseen
rikkomukseen, saa jadda, jos joukkueella ei ole toista ladkinnallista taustahenkil6a, ja toimia
pelaajan tarvitessa huomiota.

e toimii muiden erotuomariston jasenten neuvojen mukaan, kun ei ole itse ndhnyt tilannetta

Loukkaantumiset

e antaa pelin jatkua seuraavaan pelikatkoon saakka, jos pelaaja on lievasti loukkaantunut

e katkaisee pelin, jos pelaaja on vakavasti loukkaantunut ja varmistaa, ettd pelaaja siirretdan
pelikentalta. Loukkaantunutta pelaajaa ei saa hoitaa pelikentalld ja hdn voi palata kentélle vasta
kun peli on kdynnistetty uudelleen; jos pallo on pelissd, paluun tulee tapahtua sivurajalta, mutta jos
pallo on pois pelistd, paluu voi tapahtua milta tahansa ulkorajalta. Vaatimuksesta jattaa pelikentta
poiketaan vain seuraavissa tapauksissa:

o maalivahti on loukkaantunut

maalivahti ja kenttdpelaaja ovat tdrmanneet ja tarvitsevat huomiota

saman joukkueen pelaajat ovat térmanneet ja tarvitsevat huomiota

vakava loukkaantuminen on tapahtunut

pelaaja on loukkaantunut johtuen vastapelaajan fyysisesta rikkomuksesta, josta tata

varoitetaan tai josta tdma poistetaan kentalta (esim. piittaamaton tai kohtuuttomalla

voimalla tehty rikkomus), jos arviointi/huolto tehdaén ripeasti

o erotuomari on tuominnut rangaistuspotkun ja loukkaantunut pelaaja on potkaisija

e varmistaa, etta vertavuotava pelaaja poistuu pelikentalta. Pelaaja voi palata vain saatuaan luvan
erotuomarilta, jonka tulee varmistua verenvuodon tyrehtymisesta ja siita, ettei peliasussa ole verta

e jos erotuomari on sallinut Iaakarien tai paarinkantajien tulla pelikentalle, pelaajan tulee poistua
kentalta joko paareilla tai jalan. Pelaajaa, joka ei suostu, tulee varoittaa epaurheilijamaisesta
kaytoksesta

e jos erotuomari on paattanyt varoittaa tai poistaa kentaltd loukkaantuneen pelaajan, jonka on
poistuttava pelikentalta hoitoa varten, kortti on ndytettava ennen pelaajan poistumista

e jos pelid ei ole katkaistu muusta syysta tai loukkaantuminen ole seurausta jalkapallosdant6jen
rikkomisesta, pelid jatketaan erotuomaripallolla

O
O
O
O

Ulkopuolinen hdirié
o katkaisee, keskeyttaa tai lopettaa ottelun jalkapallosddntéjen rikkomisen tai ulkopuolisen hairién
vuoksi, esimerkiksi, jos:

o valaistus on riittamaton

o katsojan heittdma esine osuu erotuomariston jaseneen, pelaajaan tai taustahenkil66n;
erotuomari voi antaa ottelun jatkua, katkaista, keskeyttaa tai lopettaa ottelun tapahtuman
vakavuudesta riippuen

o katsoja puhaltaa pilliin, mika vaikuttaa peliin — peli katkaistaan ja sita jatketaan
erotuomaripallolla

o ylimaarainen pallo, esine tai eldin tulee pelikentalle ottelun aikana — erotuomarin tulee:

= katkaista peli (ja jatkaa sita erotuomaripallolla) vain jos se hairitsee pelia, ellei pallo
ole menossa maaliin eika hairio esta puolustavaa pelaajaa pelaamasta palloa,
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jolloin maali hyvaksytdan pallon mennessa maaliin (vaikka kosketus palloon
tapahtuu), ellei hairio ollut hyokkaavan joukkueen aiheuttama
= antaa pelin jatkua, jos se ei hairitse pelid ja poistattaa sen heti tilaisuuden tullen
o eisalli ulkopuolisten henkildiden tulla pelikentalle

4. Videoerotuomari (Video Assistant Referee, VAR)

Videoerotuomareiden (VAR) kaytto on sallittu vain, kun ottelun/kilpailun jarjestdja on tayttanyt kaikki
"Implementation Assistance and Approval Programme (IAAP)” -ohjelmaa koskevat vaatimukset kuten
kuvattu FIFAn IAAP-dokumenteissa ja saanut kirjallisen luvan FIFAlta.

Erotuomaria voi avustaa videoerotuomari vain ”selkedn ja ilmeisen virheen” tai “vakavan huomaamatta
jdaneen tapahtuman” osalta liittyen paatoksiin:

e maali/ ei maali

rangaistuspotku / ei rangaistuspotku

suora punainen kortti (ei toinen varoitus)

rangaistuksen kohdentaminen, kun erotuomari varoittaa tai poistaa kentalta vaaran pelaajan
rikkoneesta joukkueesta

Videoerotuomarin apu liittyy uusintojen kayttamiseen tapahtumasta. Erotuomari tekee lopullisen
paatoksen, joka voi perustua pelkistdan videoerotuomarilta saatuun tietoon ja/tai erotuomarin omaan
uusinnan tarkasteluun (kenttatarkastelu, on-field review).

Paitsi vakavan huomaamatta jddneen tapahtuman osalta, erotuomarin (ja soveltuvin osin muiden kentalla
olevien erotuomariston jasenien) tulee aina tehda paatés (mukaan lukien paatos olla rankaisematta
mahdollisesta rikkomuksesta); tdma paatos ei muutu, ellei se ole “selked ja ilmeinen virhe”.

Tarkastelut, kun peli on kédynnistetty uudelleen

Jos peli on katkaistu ja kdynnistetty uudelleen erotuomari voi vain tehda “tarkastelun” ja antaa tarvittavan
henkilokohtaisen rangaistuksen koskien rangaistuksen kohdentamista tai mahdollista kentaltapoiston
aiheuttavaa rikkomusta liittyen vakivaltaiseen kdytokseen, sylkemiseen, puremiseen tai erittdin
havyttémiin, loukkaaviin tai solvaaviin toimiin.

5. Erotuomarin varusteet

Pakolliset varusteet
Erotuomarilla tulee olla seuraavat varusteet:

pilli(t)

kello(t)

punainen ja keltainen kortti

muistio (tai muut muistiinpanovalineet ottelun tapahtumien kirjaamiseksi)

Muut varusteet
Erotuomarin on mahdollista kayttaa:

e varusteita kommunikointiin muun erotuomariston kanssa — signaaliliput,
kommunikaatiojarjestelmat, jne.
e elektronista suorituskyvyn tai fyysisen suorituksen seurantajarjestelmaa

Erotuomari ja muu kentalla oleva erotuomaristo ei saa kayttaa koruja tai muita elektronisia valineita,
mukaan lukien kamerat.
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6. Erotuomarin merkinannot
Oheiset kuvat osoittavat hyvaksytyt erotuomarin merkinannot.

Epdsuora vapaapotku
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Maalipotku

Kulmapotku
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Punainen ja keltainen kortti

863

|
) f

Tarkastus sormi kuulokkeelle,
toinen kasi/kasivarsi ojennettuna
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Viimeisten viiden sekunnin laskenta kahdeksan sekunnin rajoituksesta, joka koskee maalivahdin

pallonhallintaa késin/kasivarrella.

7. Erotuomariston vastuunalaisuus
Erotuomari tai muu erotuomariston jasen ei ole vastuussa:

minkdanlaisesta pelaajan, toimihenkilon tai katsojan kdrsimasta vammasta

mink&danlaisesta omaisuudelle koituneesta vahingosta

mistddn muusta yksilon, seuran, yrityksen, liiton tai muun organisaation karsimasta vahingosta,
joka on syntynyt tai voinut syntya jalkapallosdantojen mukaisten pdatosten tai normaalien
toimenpiteiden takia, joita tarvitaan ottelun jarjestamiseen, pelaamiseen ja johtamiseen

Tallaisia paatoksia voivat olla:

paatos, ettd pelikentdn tai sen ympariston kunto tai sddolosuhteet ovat sellaiset, ettd ottelu
voidaan pelata tai sita ei voida pelata

paatos lopettaa ottelu syysta tai toisesta

padtos, mitd tulee ottelun aikana kdytettaviin kenttalaitteisiin ja palloon

paatos katkaista tai olla katkaisematta peli katsojan hairinnan tai katsomo-ongelmien vuoksi
paatos katkaista tai olla katkaisematta peli loukkaantuneen pelaajan siirtamiseksi pelikentalta
hoitoa varten

vaatimus loukkaantuneen pelaajan siirtdmiseksi pelikentdltd hoitoa varten

paatos sallia tai olla sallimatta pelaajan kayttda jotain vaatetta tai varustetta

milloin erotuomarilla on paatantavalta asiassa, sallia tai olla sallimatta kenenkdan henkilon
(kasittaen stadionhenkilosto, turvahenkilostd, valokuvaajat tai muu mediahenkilésto) oleskella
pelikentan laheisyydessa
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mika tahansa muu paatos, jonka han saattaa tehda tehtavaansa suorittaessaan jalkapallosaantojen

tai FIFAn, maanosaliiton, kansallisen liiton tai kilpailun sddantéjen ja maaraysten mukaisesti sen
mukaan kenen alaisuudessa ottelu pelataan
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Saantd 6 — Muu erotuomaristo

Otteluiden erotuomaristoon voidaan nimeta useampia jasenia (kaksi avustavaa erotuomaria, neljas
erotuomari, kaksi lisderotuomaria, varalla oleva avustava erotuomari, videoerotuomari (VAR) ja vahintdan
yksi avustava VAR (AVAR)). He auttavat erotuomaria ottelun johtamisessa jalkapallosdantdjen mukaan,
mutta lopullinen paatds on aina erotuomarin.

Erotuomari, avustavat erotuomarit, neljas erotuomari, lisderotuomarit ja varalla oleva avustava erotuomari
kuuluvat kentalla oleviin erotuomariston jaseniin.

VAR ja AVAR kuuluvat “videoerotuomaristoon” (Video Match Officials, VMO) ja avustavat erotuomaria
jalkapallosaantojen ja VAR-protokollan mukaisesti

Erotuomariston jasenet toimivat erotuomarin ohjauksessa. Kohtuuttoman peliin puuttumisen tai
sopimattoman esiintymisen johdosta erotuomari vapauttaa heidat tehtavistaan ja raportoi kilpailun
jarjestajalle.

Muut kentalla olevat erotuomariston jasenet avustavat erotuomaria sadantoérikkomuksissa, kun heilla on
erotuomaria parempi ndakoyhteys tilanteeseen ja heidan tulee raportoida kilpailun jarjestajalle vakavista
sopimattoman kaytoksen ja muista tilanteista, jotka tapahtuvat erotuomarin ja muiden erotuomariston
jasenten nakokenttien ulkopuolella. Heidadn tulee neuvoa erotuomaria ja muita erotuomariston jasenia

kaikkien raporttien kirjoittamisessa.

Muu kentalld oleva erotuomaristo avustaa erotuomaria pelikentan, pallojen, pelaajien varusteiden
(mukaan lukien virheiden korjauksen) tarkastamisessa seka muistiinpanojen tekemisessa maaleista,
peliajasta, henkilokohtaisista rangaistuksista jne.

Kilpailumaardysten tulee maarata selvasti, kuka korvaa jatkamaan kykenemattéman erotuomariston
jasenen sekd mahdolliset tdhan liittyvat vaihdot. Erityisesti tulee kayda selvaksi, kuka korvaa jatkamaan
kykenemattoman erotuomarin, neljas erotuomari vai kokeneempi avustava erotuomari vai kokeneempi
lisderotuomari.

1. Avustavat erotuomarit
Nayttavat lipullaan, kun:

o koko pallo on mennyt pois pelikentaltd seka kumpi joukkue on oikeutettu kulmapotkuun,
maalipotkuun tai rajaheittoon

e pelaajan paitsioasema on tuomittava

e pelaajavaihtoa on pyydetty

e rangaistuspotkuissa maalivahti liikkuu paatyrajalta ennen kuin palloa on potkaistu ja onko pallo
ylittanyt paatyrajan; jos lisderotuomarit on nimetty, avustava erotuomari sijoittuu
rangaistuspotkupisteen tasalle

Avustavan erotuomarin avustamiseen kuuluu myo6s pelaajavaihdon valvonta.
Avustava erotuomari voi menna pelikentalle auttamaan 9,15 metrin etaisyyden valvonnassa.

2. Neljas erotuomari
Neljannen erotuomarin avustamiseen kuuluvat myos:

e pelaajavaihdon valvonta
e pelaajan/vaihtopelaajan varusteiden tarkastus
e pelaajan palaaminen kentalle saatuaan erotuomarilta merkin / luvan
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e varapallojen valvonta

e erotuomarin paattdman lisdajan vahimmaismaaran nayttdminen kummankin puoliajan (kasittden
jatkoajan) lopussa

e informoida erotuomaria teknisen alueen henkildiden vastuuttomasta kaytoksesta

3. Lisderotuomarit
Lisdaerotuomarit voivat nayttaa:

o kun koko pallo on ylittanyt paatyrajan mukaan lukien maalin syntymisen

o kumpi joukkue on oikeutettu kulma- tai maalipotkuun

e jos rangaistuspotkussa maalivahti liikkuu paatyrajalta ennen kuin palloa on potkaistu ja onko pallo
ylittéanyt rajan

4. Varalla oleva avustava erotuomari
Varalla olevan avustavan erotuomarin ainoa tehtava on korvata jatkamaan kykenematon avustava
erotuomari tai neljas erotuomari.

5. Videoerotuomaristo

Videoerotuomari (VAR) on erotuomariston jasen, joka voi avustaa erotuomaria paatoksenteossa kayttaen
videomateriaalia ainoastaan "selkedan ja ilmeiseen virheeseen” tai “vakavaan huomaamatta jddneeseen
tapahtumaan” liittyen paatoksiin maali/ei maali, rangaistuspotku/ei rangaistuspotku, suora punainen kortti
(ei toinen varoitus) tai rangaistuksen kohdistamiseen, kun erotuomari on antanut varoituksen tai poistanut
kentalta rikkoneen joukkueen vaaran pelaajan.

Avustava videoerotuomari AVAR on erotuomariston jasen, joka auttaa videoerotuomaria ensisijaisesti:

e seuraamalla televisiokuvaa videoerotuomarin ollessa varattu tilanteen videotarkastelun tai
tarkastuksen vuoksi

e pitamalla kirjaa VAR-tilanteista ja mahdollisista kommunikointi- tai teknologiaongelmista

e kommunikoinnissa erotuomarin kanssa, erityisesti kun VAR tekee tarkastelua tai arviointia,
esimerkiksi pyytamalla erotuomaria katkaisemaan pelin tai viivyttamaan pelin jatkamista tms.

e pitamalla kirjaa tilanteiden tarkasteluun tai arviointiin kuluvasta ajasta

e ilmoittamalla videoerotuomariin liittyvista paatoksista asiaankuuluville tahoille
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6. Avustavan erotuomarin merkinannot
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7. Lisderotuomarin merkinannot
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Sdaanto 7 — Ottelun kesto

1. Puoliajat
Ottelu kestaa kaksi 45 minuutin pituista puoliaikaa, ellei erotuomarin ja joukkueiden kesken,
kilpailumaaraysten mahdollistamana, muuta sovita.

2. Puoliaikojen valinen tauko

Pelaajilla on oikeus taukoon puoliaikojen valissa. Tauko ei saa ylittda 15 minuuttia; jatkoajan puoliaikojen
valissa sallitaan lyhyt juomatauko (jonka ei tule ylittaa yhta minuuttia). Kilpailumaarayksissa tulee maarata
puoliaikojen vélisen tauon pituus ja sitd voidaan muuttaa vain erotuomarin suostumuksella.

3. Peliajan lisdaminen viivytysten vuoksi
Aikaa lisatdaan erotuomarin toimesta molempiin puoliaikoihin seuraavien peliaikaa kuluttaneiden
tapahtumien verran:

e pelaajavaihdot

e |oukkaantuneiden pelaajien arviointi ja/tai siirtaminen

e pelin viivyttdminen

e henkilokohtaiset rangaistukset

e kilpailumaaraysten mahdollistamat tauot lddketieteellisista syista, esim. juomatauot (ei tule ylittaa
yhta minuuttia) ja vilvoittelutauot (90 sekunnista kolmeen minuuttiin)

e viivastykset VAR tarkastuksia ja videotarkastelua varten

e Maalien juhlinnat

e muut mahdolliset syyt sisaltden kaikki merkittavat viivytykset pelin jatkamiseen (esim.
ulkopuolisten henkildiden aiheuttamat hairiot)

Neljds erotuomari ndyttad erotuomarin paattaman lisdajan vahimmaismaaran kunkin puoliajan viimeisen
minuutin lopulla. Erotuomari voi lisata lisdaikaa, mutta ei vahentaa.

Erotuomarin ei tule hyvittad ensimmaisen puoliajan ajanoton virhettd muuttamalla toisen puoliajan kestoa.

4. Rangaistuspotku
Jos rangaistuspotku on potkaistava tai uusittava, puoliaikaa jatketaan, kunnes rangaistuspotku on
suoritettu.

5. Keskeytetty ottelu
Keskeytetty ottelu pelataan uudelleen, ellei kilpailumaaraykset tai kilpailun jarjestaja toisin maarittele.
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Saanto 8 — Pelin aloittaminen ja jatkaminen

Alkupotku aloittaa molemmat puoliajat, molemmat jatkoajan puoliajat seka jatkaa pelia hyvaksytyn maalin
jalkeen. Vapaapotkut (suora tai epasuora), rangaistuspotkut, rajaheitot, maalipotkut ja kulmapotkut ovat
muita pelinjatkamistapoja (ks. sddnnot 13—17). Erotuomaripallo on pelinjatkamistapa, kun erotuomari
katkaisee pelin eikd sdaant6 maaraa muuta pelinjatkamistapaa.

Jos rikkomus tapahtuu pallon ollessa poissa pelistd, ei pelinjatkamistapa muutu.

1. Alkupotku

Menettely
e erotuomari arpoo kolikolla ja teikkauksen voittanut joukkue valitsee, kumpaan maaliin hyokkaa
ensimmaiselld puoliajalla tai ottelun alkupotkun
e ylla olevasta riippuen, vastajoukkue aloittaa ottelun tai valitsee, kumpaan maaliin hyokkaa
ensimmaiselld puoliajalla
e joukkue, joka valitsi, kumpaan maaliin hyokkda ensimmaisella puoliajalla, aloittaa toisen puoliajan
e toiselle puoliajalle joukkueet vaihtavat kenttdpuolia ja hyokkaavat vastakkaisiin maaleihin
hyvaksytyn maalin jalkeen vastajoukkue jatkaa pelia alkupotkulla

Jokaisessa alkupotkussa:

o kaikkien pelaajien, paitsi potkaisijan, tulee olla omalla kenttdpuolellaan

e vastapelaajien tulee olla vahintaan 9,15 metrin paassa pallosta, kunnes se on pelissa

e pallon tulee olla paikallaan keskipisteessa

e erotuomari antaa merkin

e pallo on pelissd, kun sitd on potkaistu ja se selvasti liikkuu

e maali voidaan tehda suoraan alkupotkusta vastajoukkueen maaliin; jos pallo menee suoraan

potkaisijan maaliin, tuomitaan kulmapotku vastajoukkueen hyvaksi

Sddntorikkomukset ja rangaistusmddréykset
Jos alkupotkun potkaisija koskee palloon uudelleen ennen kuin pallo on koskenut toista pelaajaa,
tuomitaan vastajoukkueelle epdsuora, tai kasivirheen tapauksessa suora, vapaapotku.

Alkupotkumenettelyn muissa sadantorikkomuksissa alkupotku uusitaan.

2. Erotuomaripallo

Menettely
Kun peli katkaistaan ja:

e pallo on rangaistusalueen sisdlla, erotuomari pudottaa pallon puolustavan joukkueen maalivahdille
heidan rangaistusalueellaan.

e pallo on rangaistusalueen ulkopuolella, erotuomari pudottaa pallon sen joukkueen yhdelle
pelaajalle, jolla oli tai olisi saanut pallonhallinta, mikali tdma on erotuomarille selkeasti
paateltavissa; muussa tapauksessa pallo pudotetaan sen joukkueen yhdelle pelaajalle, joka viimeksi
koski palloon. Pallo pudotetaan siihen kohtaan, jossa se oli pelin katkaisuhetkella.

e Muiden (molempien joukkueiden) pelaajien tulee olla vahintdan 4 metrin paassa pallosta, kunnes
se on pelissa

e Pallo on pelissa sen osuessa maahan.

Sddntorikkomukset ja rangaistukset
Erotuomaripallo uusitaan, jos pallo:
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e koskee pelaajaa ennen osumistaan maahan
e poistuu pelikentalta koskematta pelaajaa

Jos erotuomaripallo menee maaliin koskematta vahintaan kahta pelaajaa, pelia jatketaan:

e maalipotkulla, jos pallo menee vastustajan maaliin
e  kulmapotkulla, jos pallo menee omaan maaliin
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Saanto 9 — Pallo pelissa ja poissa pelista

1. Pallo poissa pelista
Pallo on poissa pelista, kun:

e se on kokonaan ylittanyt paaty- tai sivurajan maassa tai ilmassa
e erotuomari on katkaissut pelin
e se koskee erotuomariston jasentd, pysyy pelikentalla ja:

o joukkue aloittaa lupaavan hydkkayksen tai

o pallo menee suoraan maaliin tai

o pallonhallinta siirtyy toiselle joukkueelle

Kaikissa naissa tapauksissa pelia jatketaan erotuomaripallolla.

2. Pallo pelissa
Pallo on pelissa koko muun ajan osuessaan erotuomariston jaseneen, maalitolppaan, yldrimaan tai
kulmalipputankoon ja jaddessdan pelikentalle.

Jos joukkueen taustahenkild, vaihtopelaaja, kentalta vaihdettu tai poistettu pelaaja tai tilapaisesti kentan
ulkopuolella oleva pelaaja (esimerkiksi loukkaantumisen tai varusteiden korjaamisen vuoksi) koskee palloon
sen ollessa yha pelissa mutta selvasti poistumassa kentalta, eika tilanteessa ole tarkoitusta vaikuttaa peliin
epdoikeudenmukaisesti, tuomitaan epasuora vapaapotku. Tilanteesta ei seuraa henkilokohtaista
rangaistusta.
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Saanto 10 — Ottelun lopputuloksen maarittaminen

1. Hyvaksytty maali
Maali on tehty, kun koko pallo ylittaa paatyrajan maalitolppien valista ja ylariman alta edellyttaen, etta
maalin tehnyt joukkue ei ole syyllistynyt rikkomukseen.

Jos maalivahti heittda pallon suoraan vastajoukkueen maaliin, tuomitaan maalipotku.

Jos erotuomari viheltda maalin ennen kuin koko pallo on ylittdnyt paatyrajan, pelia jatketaan
erotuomaripallolla.

2. Voittanut joukkue
Enemman maaleja tehnyt joukkue on voittaja. Jos molemmat joukkueet tekevat yhtd monta maalia tai ei
yhtaan maalia, ottelu paattyy tasan.

Kun kilpailumaaraykset edellyttavat voittajan ratkaisemista tasapelissa tai otteluparin tasapelissa, ainoat
sallitut menetelmat voittajan ratkaisemiseksi ovat:

e vierasmaalisaanto
e kaksi saman kestoista, korkeintaan 15 minuutin jatkoajan puoliaikaa
e rangaistuspotkukilpailu

YIld mainittujen menetelmien yhdistelmaa voidaan kayttaa.

3. Rangaistuspotkukilpailu

Rangaistuspotkukilpailu suoritetaan ottelun paatyttya ja, ellei toisin ole maaratty, niihin soveltuvat
jalkapallosaannot patevat. Ottelun aikana kentalta poistettu pelaaja ei saa osallistua; pelin aikana saadut
huomautukset ja varoitukset eivat siirry rangaistuspotkukilpailuun.
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Menettely

Ennen rangaistuspotkukilpailua

elleivat muut tekijat (esim. pelikentédn kunto, turvallisuus jne.) toisin edellytd, erotuomari arpoo
kolikolla, kumpaan maaliin potkut potkaistaan. Maalia voidaan vaihtaa vain turvallisuussyista tai jos
maali tai pelikentan pinta tulee pelikelvottomaksi

erotuomari teikkaa uudelleen ja voittanut joukkue valitsee, potkaiseeko ensimmaisen vai toisen
potkun

vain pelaajat, jotka ovat ottelun paattyessa pelikentalla tai tilapaisesti pelikentan ulkopuolella
(loukkaantuminen, varusteiden korjaus, jne.), voivat osallistua potkuihin. Poikkeuksen muodostaa
jatkamaan kykenemattdman maalivahdin vaihto.

kumpikin joukkue on velvollinen valitsemaan sallituista pelaajista potkujarjestyksen. Erotuomaria ei
informoida jarjestyksesta

jos ottelun lopussa ja ennen potkuja tai niiden aikana toisella joukkueella on enemman pelaajia
kuin vastustajalla, sen tulee vahentda pelaajamaaraansa yhta suureksi ja ilmoittaa erotuomarille
pois jatettdvien pelaajien nimet ja numerot. Pois jatetyt pelaajat eivat voi osallistua potkuihin (pl.
alla kuvattu)

maalivahti, joka on kykeneméton jatkamaan ennen potkuja tai potkujen aikana, voidaan korvata
pelaajamadarien tasaamiseksi pois jatetylla pelaajalla. Jos joukkue ei ole kayttanyt kaikkia
pelaajavaihtojaan, voidaan maalivahti korvata myo6s vaihtopelaajalla. Kummassakaan tapauksessa
pois vaihdettu maalivahti ei enaa osallistu kilpailuun, eika saa potkaista potkua.

jos maalivahti on jo potkaissut, hdanet korvaava pelaaja ei saa potkaista ennen seuraavaa
potkukierrosta

Rangaistuspotkukilpailun aikana

vain osallistuvat pelaajat ja erotuomaristo saavat jadada pelikentalle

kaikkien osallistuvien pelaajien, paitsi potkaisijan ja kahden maalivahdin, tulee pysya
keskiympyrassa

potkaisijan joukkueen maalivahdin tulee pysya pelikentélld, rangaistusalueen ulkopuolella,
rangaistusalueen rajan ja paatyrajan risteyksessa

osallistuva pelaaja voi vaihtaa paikkaa maalivahdin kanssa

potku on suoritettu, kun pallo pysahtyy, menee pois pelista tai erotuomari katkaisee pelin
rikkomuksen vuoksi; potkaisija ei voi pelata palloa toista kertaa

erotuomari pitaa kirjaa potkuista

jos maalivahti syyllistyy rikkomukseen, jonka seurauksena potku uusitaan, maalivahtia
huomautetaan ensimmaisesta rikkomuksesta ja varoitetaan kaikista seuraavista rikkomuksista
jos potkaisija syyllistyy rikkomukseen sen jalkeen, kun erotuomari on antanut luvan potkun
potkaisemiseen, potku merkitddn epdonnistuneeksi ja potkaisijaa varoitetaan

jos sekd maalivahti etta potkaisija syyllistyvat rikkeeseen samanaikaisesti; potku merkitaan
epaonnistuneeksi ja potkaisijaa varoitetaan

Alla olevien ehtojen mukaisesti molemmat joukkueet potkaisevat viisi potkua

potkut potkaistaan vuorotellen

jokaisen potkun potkaisee eri pelaaja, ja kaikkien osallistuvien pelaajien on potkaistava, ennen kuin
kukaan voi potkaista toista kertaa

jos, ennen kuin molemmat joukkueet ovat potkaisseet viisi potkua, toinen joukkueista on tehnyt
enemman maaleja kuin toinen pystyy tekemaan, vaikka potkaisisi viisi potkuaan, enempaa potkuja
ei potkaista

jos, sen jalkeen, kun molemmat joukkueet ovat suorittaneet viisi potkua, molemmat ovat tehneet
yhta monta maalia, potkut jatkuvat, kunnes toinen joukkue on tehnyt enemman maaleja samalla
maaralla potkuja
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o ylla kuvattu periaate sadilyy myohemmilla potkukierroksilla, mutta joukkue voi muuttaa
potkaisijoiden jarjestysta

e rangaistuspotkukilpailua ei pida viivyttaa pelaajan pelikentaltd poistumisen vuoksi. Pelaajan potku
todetaan luovutetuksi (ei maalia), jos pelaaja ei palaa ajoissa potkaisemaan

Pelaajavaihdot ja kentédltdpoistot rangaistuspotkukilpailun aikana

e pelaajaa, vaihtopelaajaa, kentéaltad vaihdettua pelaajaa tai taustahenkil6a voidaan varoittaa tai
poistaa kentalta

e kentdlta poistettu maalivahti tulee korvata pelaajalla, jolla on oikeus osallistua potkuihin

e jatkamaan kykenematonta pelaajaa, muu kuin maalivahti, ei voi korvata

e erotuomarin ei tule lopettaa ottelua, vaikka joukkueen pelaajamaéra vahenisi alle seitseman
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Saanto 11 — Paitsio

1. Paitsioasema
Ei ole rikkomus olla paitsioasemassa.

Pelaaja on paitsioasemassa, jos:

e mikd tahansa paan, vartalon tai jalkojen osa on vastajoukkueen kenttapuolella (pois lukien
keskiraja) ja

e mika tahansa paan, vartalon tai jalkojen osa on ldhempana vastajoukkueen paatyrajaa kuin seka
pallo etta toiseksi alin vastustaja

Kaikkien pelaajien kadet ja kdsivarret, mukaan lukien maalivahdit, eivat vaikuta paitsioaseman arviointiin.
Paitsion maarittamiseksi, kasivarren ylaraja kulkee kainalon kohdalla.

Pelaaja ei ole paitsioasemassa samalla tasalla:

e toiseksi alimman vastustajan kanssa tai
e kahden alimman vastustajan kanssa.

2. Tuomittava paitsio
Paitsioasemassa silla hetkelld, kun kanssapelaaja pelaa tai koskettaa* palloa olevaa pelaajaa rangaistaan
vain hanen osallistuessaan aktiivisesti peliin:

e vaikuttamalla peliin pelaamalla tai koskemalla kanssapelaajan pelaamaa tai koskemaa palloa
e vaikuttamalla vastapelaajaan:
o estamalla vastapelaajaa pelaamasta palloa tai saamasta mahdollisuutta pelata palloa
selvasti peittdmalla vastustajan nakolinja tai
o kamppailemalla vastapelaajaan kanssa pallosta tai
o yrittamalla selvasti pelata lahelld olevaa palloa, kun tdma toiminta vaikuttaa vastapelaajaan
tai
o toimimalla ilmeiselld tavalla, joka selvasti vaikuttaa vastapelaajan mahdollisuuteen pelata
palloa
tai

e saamalla etua pelaamalla palloa tai vaikuttamalla vastapelaajaan, kun pallo on tullut:
o kimmokkeena maalitolpasta, ylarimasta, erotuomariston jasenesta tai vastapelaajasta
o kenen tahansa vastapelaajan tarkoituksellisesta torjunnasta

* Pelaamisen tai kosketuksen ensimmdiisté hetked tulee kdyttdd. Kuitenkin, kun maalivahti heittdd pallon,
kédytetdidin viimeistd kosketushetked.

Paitsioasemassa olevan pelaajan, joka saa pallon tata tarkoituksellisesti pelanneelta* vastapelaajalta
mukaan lukien tarkoituksellinen kasivirhe, ei katsota saaneen etua paitsioasemastaan, ellei kyseessa ollut
kenen tahansa vastapelaajan tekema tarkoituksellinen torjunta.

Paitsioasemassa olevan pelaajan, joka saa pallon tata tarkoituksellisesti pelanneelta* vastapelaajalta
mukaan lukien tarkoituksellinen kasivirhe, ei katsota saaneen etua paitsioasemastaan, ellei kyseessa ollut
kenen tahansa vastapelaajan tekema tarkoituksellinen torjunta.

*Tarkoituksellista pelaamista (pois lukien tarkoituksellinen kasivirhe) on, kun pelaaja kontrolloi palloa ja
hanelld on mahdollisuus:
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e syo6ttaa pallo kanssapelaajalle
e saada pallo haltuunsa
e purkaa pallo (esim. potkaisemalla tai puskemalla)

Mikali palloa kontrolloivan pelaajan sy6tto, pallon haltuunotto tai purkaminen on epatarkka tai
epdonnistuu, tdma ei muuta sita faktaa, etta pelaaja on tarkoituksellisesti pelannut palloa.

Seuraavia kriteereja tulisi tarvittaessa kayttda osoittamaan, ettd pelaaja kontrolloi palloa ja ettd sen
seurauksena hanen voidaan tulkita pelanneen palloa tarkoituksellisesti:

e Pallo tuli kaukaa ja pelaajalla oli selked ndkdyhteys siihen

e Pallo ei liikkunut nopeasti

e Pallon suunta ei ollut odottamaton

e Pelaajalla oli aikaa kontrolloida kehonsa liikkeet, ts. kyseessa ei ollut vaistomainen kurotus, hyppy,
tai liike, joka sai aikaan rajoitetun pallokontrollin tai kontaktin palloon.

e Maassa lilkkuvaa palloa on helpompi pelata kuin ilmassa olevaa palloa

"Torjunnalla” tarkoitetaan pelaajan maaliin tai hyvin lahelle maalia menevan pallon pysdyttamista tai
yritystd pysayttaa milld hyvdnsa vartalon osalla paitsi késilld/kasivarsilla (pois lukien maalivahti omalla
rangaistusalueellaan).

Tilanteissa, joissa:

e paitsioasemassa seisova tai sielta liikkkuva pelaaja on vastapelaajan tiella ja hairitsee taman
liikkumista kohti palloa, kyseessa on tuomittava paitsio, jos tama vaikuttaa vastapelaajan
mahdollisuuteen pelata palloa tai kamppailla pallosta. Jos pelaaja liikkuu vastapelaajan eteen
estden taman etenemisen (eli blokkaa vastapelaajan), rikkomus tulee rangaista séannon 12 mukaan

e pelaaja paitsioasemassa liikkuu kohti palloa tarkoituksenaan pelata palloa ja hanta rikotaan ennen
pallon pelaamista tai yritysta pelata palloa tai kamppailua vastapelaajan kanssa pallosta,
rikkomuksesta rangaistaan kuin se olisi tapahtunut ennen paitsiota

e paitsioasemassa ollutta pelaajaa rikotaan, kun hdn on jo pelaamassa palloa tai yrittdmassa pelata
palloa tai kamppailemassa vastapelaajan kanssa pallosta, paitsio tuomitaan kuin se olisi toteutunut
ennen rikkomusta

3. Ei rikkomusta
Pelaajan paitsioasema ei ole tuomittava, jos pelaaja saa pallon suoraan:

e maalipotkusta
e rajaheitosta
e kulmapotkusta

4. Rikkomukset ja rangaistukset
Tuomittavasta paitsiosta erotuomari maaraa epasuoran vapaapotkun rikkomuspaikasta myos, jos rikkomus
tapahtuu pelaajan omalla kenttapuolella.

Puolustavan pelaajan, joka poistuu pelikentaltad ilman erotuomarin lupaa, katsotaan olevan paaty- tai
sivurajalla paitsion mielessa seuraavaan pelikatkoon saakka tai kunnes puolustava joukkue on pelannut
pallon kohti keskirajaa ja pallo on puolustavan joukkueen rangaistusalueen ulkopuolella. Jos pelaaja jatti
pelikentan tarkoituksellisesti, pelaajaa on varoitettava seuraavalla pelikatkolla.
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Hyokkaava pelaaja voi astua tai olla pois pelikentalta valttdakseen aktiivisen osallistumisen peliin. Jos
pelaaja palaa paatyrajalta ja osallistuu peliin ennen seuraavaa pelikatkoa tai ennen kuin puolustava joukkue
on pelannut pallon kohti keskirajaa ja se on puolustavan joukkueen rangaistusalueen ulkopuolella, pelaajan
katsotaan olleen paitsion mielessa paatyrajalla. Pelaajaa, joka tarkoituksellisesti poistuu pelikentélta ja
palaa ilman erotuomarin lupaa eika rangaista paitsiosta, mutta hyotyy palaamisesta, tulee varoittaa.

Jos hyokkaava pelaaja jaa paikalleen maalitolppien viliin ja maalin sisdan pallon mennessa maaliin, maali
hyvaksytaan, ellei pelaaja syyllisty paitsioon tai sédnnén 12 rikkomukseen, jolloin pelia jatketaan
epasuoralla tai suoralla vapaapotkulla.
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Suoria ja epasuoria vapaapotkuja seka rangaistuspotkuja voidaan tuomita rikkomuksista vain, kun pallo on

pelissa.

1. Suora vapaapotku
Suora vapaapotku tuomitaan, jos pelaaja erotuomarin mielesta syyllistyy johonkin seuraavista
rikkomuksista vastapelaajaa kohtaan holtittomasti, piittaamattomasti tai kdayttden kohtuutonta voimaa:

taklaa vartalollaan

hyppaa vastapelaajan paalle

potkaisee tai yrittda potkaista

tyontaa

lyd tai yrittaa lyoda (sisdltden paalla puskemisen)
taklaa tai kamppailee

kamppaa tai yrittda kampata

Jos rikkomukseen liittyy kontakti, siitd rangaistaan suoralla vapaapotkulla tai rangaistuspotkulla.

Holtiton tarkoittaa, ettd pelaaja osoittaa vastuun tai harkinnan puutetta kamppaillessaan pallosta
tai toimii varomattomasti. Henkilokohtaista rangaistusta ei tarvita

Piittaamaton tarkoittaa, ettd pelaaja jattda huomioimatta aiheuttamansa vaaran tai tekonsa
seuraukset vastapelaajalle ja hdnta on varoitettava

Kohtuuton voiman kaytté tarkoittaa, ettd pelaaja ylittda voiman kdyton tarpeen ja/tai vaarantaa
vastustajan turvallisuuden ja hdnet on poistettava kentalta

Suora vapaapotku tuomitaan, jos pelaaja syyllistyy johonkin seuraavista rikkomuksista:

kasivirhe (paitsi maalivahti omalla rangaistusalueellaan)

pitaa kiinni vastapelaajasta

estda vastapelaajan etenemisen kontaktilla

puree tai sylkee jotakuta ottelupdytakirjaan nimettya tai erotuomariston jasenta

heittda esineelld palloa, vastapelaajaa tai erotuomariston jasenta tai koskettaa palloa kadessa
pitamallaan esineelld

Huomaa myds rikkomukset sddnnossa 3.

Kdsivirhe
Kasivirheen maarittamiseksi, kdsivarren ylaraja kulkee kainalon kohdalla. Pelaajan jokainen kosketus
palloon kadella/kasivarrella ei ole rikkomus.

Pelaaja syyllistyy rikkomukseen, jos han:

tarkoituksellisesti koskettaa palloa kadelldan/kasivarrellaan, esimerkiksi liikuttamalla
kattaan/kasivarttaan kohti palloa
koskettaa palloa kadelldan/kasivarrellaan kun se tekee pelaajan vartalosta epiluonnollisesti
isomman. Pelaajan katsotaan tehneen vartalostaan epaluonnollisesti isomman, kun
kdden/kasivarren asento ei ole seuraus pelaajan vartalon liikkeest3 kyseisessa tilanteessa tai silla
perusteltavissa. Pitamalla kattaan/kasivarttaan tallaisessa asennossa pelaaja ottaa riskin pallon
osumisesta kdteen/kasivarteen ja rikkomukseen syyllistymisesta
tekee maalin vastajoukkueen maaliin:

o kéadellaan/kasivarrellaan, vaikka vahingossakin, mukaan lukien maalivahti
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o valittémasti pallon osuttua hdnen kateensa/kasivarteensa, vaikka vahingossakin
Oman rangaistusalueensa ulkopuolella maalivahdilla on samat pallon pelaamista kasin koskevat rajoitteet
kuin muillakin pelaajilla. Jos maalivahti pelaa palloa kdsin omalla rangaistusalueellaan, kun tama ei ole
sallittua, erotuomari tuomitsee epasuoran vapaapotkun, mutta ei anna henkilokohtaista rangaistusta.
Kuitenkin, jos rikkomus on pelinjatkamisen yhteydessa pallon pelaaminen toisen kerran
(kadella/kasivarrella tai ilman) ennen sen koskettamista toiseen pelaajaan, maalivahtia on rangaistava, jos
rikkomus pysdyttaa lupaavan hyokkayksen tai vie vastustajalta tai vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen
maalintekotilaisuuden.

Ei kasivirhe

Kasivirhe

Ei kasivirhe

Kasivirhe

Kasivirhe
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2. Epasuora vapaapotku
Epdsuora vapaapotku tuomitaan, jos pelaaja:

e pelaa vaarallisella tavalla

e estaa vastapelaajan etenemisen ilman kontaktia

o syyllistyy protestointiin, hdvyttdmaan, loukkaavaan tai solvaavaan kielenkayttoon tai toimintaan tai
muihin sanallisiin rikkomuksiin

e estdad maalivahtia vapauttamasta palloa kasistdaan tai potkaisee tai yrittaa potkaista palloa, kun
maalivahti on vapauttamassa sita

e On aloitteellinen tarkoituksellisessa kikassa, jolla pallo syétetdan (mukaan lukien vapaapotkusta tai
maalipotkusta) maalivahdille paall3, rinnalla, polvella jne. kiertadkseen sdaant6a, rippumatta
koskeeko maalivahti palloa kasilladn vai ei; maalivahtia rangaistaan, jos hdn on aloitteellinen
tarkoituksellisessa kikassa.

o syyllistyy muuhun, sddnndissa mainitsemattomaan, rikkomukseen, josta peli katkaistaan
varoituksen tai kentaltdpoiston antamista varten

Epdsuora vapaapotku tuomitaan, jos maalivahti omalla rangaistusalueellaan syyllistyy johonkin seuraavista
rikkomuksista:

e koskee palloa kasin/kasivarrellaan vapautettuaan sen kéasistaan ennen kuin pallo on koskenut toista
pelaajaa
e koskee palloa kasin/kéasivarrellaan, ellei maalivahti ole selvasti potkaissut tai yrittanyt potkaista
palloa vapauttaakseen sen peliin, sen jalkeen kun:
o kun kanssapelaaja on tarkoituksellisesti potkaissut pallon maalivahdille
o maalivahti saa pallon suoraan kanssapelaajansa rajaheitosta

Pelaaminen vaarallisella tavalla

Vaarallisella tavalla pelaamista on mika tahansa toiminta, jolla yrittdessaan pelata palloa aiheuttaa
loukkaantumisvaaran jollekin (mukaan lukien pelaaja itse) tai estaa lahelld olevaa vastapelaajaa pelaamasta
palloa loukkaantumisen pelossa.

Saksi- tai polkupyordpotku on sallittu edellyttden, etta se ei ole vaarallinen vastapelaajalle.

Vastapelaajan etenemisen estdminen ilman kontaktia

Vastapelaajan etenemisen estaminen tarkoittaa vastapelaajan juoksulinjalle siirtymistd estimaan,
tukkimaan, hidastamaan tai pakottamaan muuttamaan suuntaa silloin, kun palloa ei ole kummankaan
pelaajan pelietaisyydella.

Kaikilla pelaajilla on oikeus sijoittumiseensa pelikentalld; vastapelaajan tiellda oleminen on eri asia kuin
vastapelaajan tielle siirtyminen.

Pelaaja voi suojata palloa menemalla vastapelaajan ja pallon valiin, kunhan pallo on pelietdisyydell3, eika
vastapelaajaa estetd kasin tai vartalolla. Jos pallo on pelietdisyydella, pelaajaa voi taklata
saantdjenmukaisesti vartalolla.
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3. Kulmapotku
Kulmapotku tuomitaan, jos maalivahti hallitsee palloa kasillaan tai kasivarsillaan omalla
rangaistusalueellaan yli kahdeksan sekunnin ajan ennen kuin vapauttaa sen.

Maalivahdin katsotaan hallitsevan palloa kasilladgn/kasivarsillaan, kun:

e pallo on hdanen kéasiensé/kasivarsiensa valissa tai niiden ja jonkin pinnan (esim. kenttd, oma vartalo)
valissa
e han pitaa palloa avoimella ojennetulla kadella
e hadn pomputtaa palloa kentan pintaan tai heittaa sen ilmaan
Erotuomari maarittaa, milloin maalivahti saa pallon hallintaansa ja milloin kahdeksan sekunnin laskenta

alkaa. Erotuomari laskee viimeiset viisi sekuntia nakyvasti nostetulla kadella.

Kun maalivahdilla on pallo hallinnassaan kasissaan, vastapelaaja ei voi kamppailla maalivahdin kanssa
pallosta.

4. Henkilokohtaiset rangaistukset

Erotuomarilla on valta henkilokohtaisiin rangaistuksiin siita asti, kun han astuu pelikentélle ottelua
edeltdvassa tarkastuksessa siihen asti, kun poistuu pelikentaltd ottelun paatyttya (sisaltaen
rangaistuspotkukilpailun).

Jos ennen menemista pelikentélle ottelun alussa pelaaja tai taustahenkilo syyllistyy kentaltapoiston
arvoiseen rikkomukseen, erotuomarilla on oikeus estada pelaajaa tai taustahenkil6a osallistumasta otteluun
(ks. sdanto 3.6). Erotuomari raportoi muusta sopimattomasta kaytoksesta.

Pelaajaa tai taustahenkild, joka syyllistyy varoituksen tai kentaltapoiston arvoiseen rikkomukseen
pelikentalla tai sen ulkopuolella vastustajaa, kanssapelaajaa, erotuomariston jasenta tai keta tahansa
muuta henkil6a tai jalkapallosdantoja vastaan, rangaistaan rikkomuksen mukaan.

Keltainen kortti ilmaisee varoituksen ja punainen kortti kentaltapoiston.

Vain pelaajalle, vaihtopelaajalle, pois vaihdetulle pelaajalle tai taustahenkildlle voidaan nadyttaa punaista tai
keltaista korttia.

Pelaajat, vaihtopelaajat ja pois vaihdetut pelaajat

Pelin jatkamisen viivyttdminen kortin nédyttdmiseksi

Kun erotuomari on paattanyt varoittaa tai poistaa pelaajan kentaltd, pelia ei saa jatkaa ennen rangaistuksen
antamista, ellei rikottu joukkue anna nopeaa vapaapotkua, heilld ole selvd maalintekomahdollisuus ja
erotuomari ei ole aloittanut henkilokohtaisen rangaistuksen antamista. Rangaistus annetaan seuraavalla
pelikatkolla; jos rikkomus oli ilmeisen maalintekomahdollisuuden vieminen vastajoukkueelta, pelaajaa
varoitetaan; jos rikkomus hairitsi (lupaavaa hyokkaysta) tai pysaytti lupaavan hyokkayksen, pelaajaa ei
varoiteta.

Hyoty

Jos erotuomari soveltaa hyotya rikkomuksesta, josta olisi peli katkaistaessa annettu varoitus tai
kentaltapoisto, tulee tama varoitus tai kentaltapoisto antaa, kun pallo menee seuraavan kerran pois pelista.
Kuitenkin, jos rikkomus oli ilmeisen maalintekomahdollisuuden vieminen vastajoukkueelta, pelaajaa
varoitetaan epaurheilijamaisesta kaytoksesta; jos rikkomus hairitsi (lupaavaa hyokkaysta) tai pysaytti
lupaavan hyokkadyksen, pelaajaa ei varoiteta.
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Hyotya ei tule kdyttaa raa’an pelin, vakivaltaisen kdytdksen tai toisen varoitettavan rikkomuksen
yhteydessa, ellei ole selked mahdollisuus tehda maali. Erotuomarin tulee poistaa pelaaja kentalta
seuraavalla pelikatkolla, paitsi jos pelaaja pelaa palloa tai kamppailee/héiritsee vastapelaajaa, jolloin
erotuomari katkaisee pelin, poistaa pelaajan kentalta ja pelia jatketaan epasuoralla vapaapotkulla, ellei
pelaaja samalla syyllisty vakavampaan rikkomukseen.

Jos puolustaja alkaa pitaa kiinni hyokkaajaa rangaistusalueen ulkopuolella ja jatkaa kiinnipitamista
rangaistusalueen sisalla, erotuomari tuomitsee rangaistuspotkun.

Varoitettavat rikkomukset
Seuraaviin rikkomuksiin syyllistyvaa pelaajaa varoitetaan:

e pelin jatkamisen viivyttdminen

e protestointi sanoin tai elein

o kentalle tuleminen, palaaminen tai tarkoituksellinen kentéltd poistuminen ilman erotuomarin lupaa

e saantdmadraisen etdisyyden noudattamatta jattdminen erotuomaripallossa, kulmapotkussa,
vapaapotkussa tai rajaheitossa

e jatkuva jalkapallosadntdjen rikkominen (”jatkuvaa” ei ole maaritelty milldan tietylla
saantorikkomusten lukumaaralla tai kaavalla)

e epaurheilijamainen kaytos

e erotuomarin videotarkastelualueelle (RRA) meneminen

e liiallinen videotarkastelun (TV-ruutu) merkin kaytto

Seuraaviin rikkomuksiin syyllistyvaa vaihtopelaajaa tai pois vaihdettua pelaajaa varoitetaan:

e pelin jatkamisen viivyttdminen

e protestointi sanoin tai elein

o kentalle tuleminen tai palaaminen ilman erotuomarin lupaa
e epaurheilijamainen kaytos

e erotuomarin videotarkastelualueelle (RRA) meneminen

o liiallinen videotarkastelun (TV ruutu) merkin kaytto

Kun syyllistytaan kahteen varoituksen arvoiseen rikkomukseen, vaikkakin Idhekkdin, molemmista tulee
antaa varoitus. Esimerkiksi jos pelaaja tulee pelikentélle ilman vaadittua lupaa ja syyllistyy
piittaamattomaan taklaukseen tai katkaisee lupaavan hydkkayksen rikkeelld/kasivirheelld tms.

Varoitukset epdurheilijamaisesta kéytédksestd
On olemassa erilaisia tilanteita, jolloin pelaajaa tulee varoittaa epdurheilijamaisesta kaytoksesta, sisdltaen
jos pelaaja:

e yrittdd harhauttaa erotuomaria esimerkiksi tekeytymalla loukkaantuneeksi tai teeskennellen
tulleensa rikotuksi (ndytteleminen)

e vaihtaa paikkaa maalivahdin kanssa pelin aikana tai ilman erotuomarin lupaa (ks. sdanto 3)

o syyllistyy piittaamattomalla tavalla suoran vapaapotkun aiheuttavaan rikkomukseen

o syyllistyy kasivirheeseen hairitdkseen tai katkaistakseen lupaavan hydkkayksen, paitsi kun
erotuomari tuomitsee rangaistuspotkun ei-tarkoituksellisesta kasivirheesta

e vie vastajoukkueelta maalin tai iimeisen maalintekomahdollisuuden, ja erotuomari tuomitsee
rangaistuspotkun ei-tarkoituksellisesta kasivirheesta

e tekee jonkin muun rikkomuksen, joka héiritsee (lupaavaa hyokkaysta) tai katkaisee lupaavan
hyokkayksen, paitsi kun erotuomari tuomitsee rikkeesta rangaistuspotkun ja rikkomuksessa oli
yritys pelata palloa tai kamppailla pallosta
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e pelaa palloa kasin yrittden tehdd maalin (riippumatta yrityksen onnistumisesta) tai
epdonnistuneessa yrityksessaan estdaa maalin syntyminen

o tekee pelikenttaan siihen kuulumattomia merkintoja

e pelaa palloa poistuessaan pelikentalta saatuaan luvan poistua

e osoittaa kunnioituksen puutetta pelid kohtaan

e On aloitteellinen tarkoituksellisessa kikassa, jolla pallo sy6tetdan (mukaan lukien vapaapotkusta tai
maalipotkusta) maalivahdille paalla, rinnalla, polvella jne. kiertadkseen sadantoa, rippumatta
koskeeko maalivahti palloa kasilldan vai ei; maalivahtia varoitetaan, jos han on aloitteellinen
tarkoituksellisessa kikassa.

e sanallisesti harhauttaa vastapelaajaa pelin aikana tai pelia jatkettaessa

Maalin juhlinta
Pelaajat voivat juhlia maalin jalkeen, mutta juhlinta ei saa olla liiallista; koreografioituihin juhlintoihin ei
kannusteta, eivatka ne saa aiheuttaa liiallista viivytysta.

Pelinkentalta poistuminen maalia juhliessa ei ole varoitettava rikkomus, mutta pelaajien tulee palata
kentalle mahdollisimman pian.

Pelaajaa tulee varoittaa, vaikka maali hylattaisiin, jos han:

e kiipeaa turva-aidalle ja/tai ldhestyy katsojia tavalla, joka aiheuttaa turvallisuusongelmia
e elehtii tai toimii provosoivasti, pilkallisesti tai kiihottavasti

e peittdd padnsa tai kasvonsa naamiolla tai vastaavalla esineelld

e ottaa paidan paaltdan tai peittda paansa paidalla

Pelin jatkamisen viivyttdminen
Erotuomarin tulee varoittaa pelaajia, jotka viivyttavat pelin jatkamista:

e tulemalla heittdmaan rajaheiton, mutta jattavatkin pallon yllattden kanssapelaajalleen

o viivyttamalla pelikentdltad poistumista pelaajavaihdon yhteydessa

e liiallisesti pelinjatkamistapojen yhteydessa

e potkaisemalla tai kantamalla pallon pois tai aiheuttamalla nahinan koskemalla tarkoituksellisesti
palloon erotuomarin katkaistua pelin

e potkaisemalla vapaapotkun vaarasta paikasta pakottaakseen uusimaan potkun

Kentdltédpoiston aiheuttavat rikkomukset
Seuraaviin rikkomuksiin syyllistyva pelaaja, vaihtopelaaja tai kentalta vaihdettu pelaaja poistetaan kentalta:

e vie vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden tarkoituksellisella kasivirheelld
(paitsi maalivahti omalla rangaistusalueellaan)

e vie vastajoukkueelta maalin tai iimeisen maalintekomahdollisuuden ei-tarkoituksellisella
kasivirheelld oman rangaistusalueensa ulkopuolella

e vie paaasiallisesti kohti rikkojan maalia liikkuvalta vastapelaajalta maalin tai ilmeisen
maalintekomahdollisuuden syyllistymalld vapaapotkun aiheuttavaan rikkomukseen (ellei alla
kuvatusti)

e raaka peli

e puree tai sylkee jotakuta

e vakivaltainen kaytos

e kayttda havytonts, loukkaavaa tai solvaavaa kieltd ja/tai toimintaa

e saa toisen varoituksen samassa ottelussa

e videohuoneeseen (VOR) meneminen
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Kentalta poistetun pelaajan, vaihtopelaajan tai kentaltad pois vaihdetun pelaajan tulee poistua pelikentan
laheisyydesta ja tekniselta alueelta.

Maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden vieminen

Kun pelaaja syyllistyy omalla rangaistusalueellaan vastapelaajaa kohtaan rikkomukseen, jolla vieddan
vastapelaajalta ilmeinen maalintekomahdollisuus ja erotuomari tuomitsee rangaistuspotkun, rikkonutta
pelaajaa varoitetaan, jos rikkomus oli yritys pelata palloa tai kamppailla pallosta; muissa tapauksissa (esim.
kiinnipitaminen, repiminen, tyéntadaminen, ei mahdollisuutta pelata palloa jne.) rikkoja poistetaan kentalta.

Kun pelaaja vie vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden tarkoituksellisella
kasivirheelld, pelaaja poistetaan kentalta riippumatta missa rikkomus tapahtuu (paitsi maalivahti omalla
rangaistusalueellaan).

Kun pelaaja vie vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden ei-tarkoituksellisella
kasivirheelld, ja erotuomari tuomitsee rangaistuspotkun, rikkonutta pelaajaa varoitetaan.

Pelaaja, kentalta poistettu pelaaja, vaihtopelaaja tai kentaltd vaihdettu pelaaja, joka tulee pelikentalle
ilman vaadittavaa erotuomarin lupaa ja hairitsee pelia tai vastapelaajaa vieden vastajoukkueelta maalin tai
ilmeisen maalintekomahdollisuuden, syyllistyy kentaltdpoiston arvoiseen rikkomukseen.

Seuraavat seikat tulee ottaa huomioon:

e rikkomuksen ja maalin valinen etaisyys

e yleinen pelin suunta

e pallon hallinnassa pitamisen tai hallintaan saamisen todennakoisyys
e puolustajien lukumaara ja sijainti

Raaka peli
Taklaus tai kamppailu, joka vaarantaa vastapelaajan turvallisuuden tai jossa kdytetdaan kohtuutonta voimaa
tai raakuutta, tulee rangaista raakana pelina.

Kuka tahansa pelaaja, joka kamppaillessaan pallosta syoksyy vastapelaajaa kohti edestd, sivulta tai takaa
kdyttaen yhta tai molempia jalkoja seka kdyttden kohtuutonta voimaa tai vaarantaen vastapelaajan
turvallisuuden, syyllistyy raakaan peliin.

Vikivaltainen kéytés

Vakivaltaista kdytosta on, jos pelaaja kayttaa tai yrittad kayttaa kohtuutonta voimaa tai raakuutta
vastapelaajaa kohtaan, kun ei kamppailla pallosta, tai kanssapelaajaa, taustahenkil6a, erotuomariston
jasenta, katsojaa tai ketd tahansa muuta kohtaan, riippumatta syntyyko kontakti vai ei.

Lisdksi pelaaja, joka ei kamppaile pallosta, tarkoituksellisesti lyo vastapelaajaa tai ketd tahansa padhan tai
kasvoihin kadelldan tai kdsivarrellaan, syyllistyy vakivaltaiseen kaytokseen, ellei kdytetty voima ole
vahainen.

Taustahenkilot

Kun joku tekniselld alueella oleva henkil6 (vaihtopelaaja, kentélta vaihdettu pelaaja, kentélta poistettu
pelaaja tai taustahenkild) tekee rikkomuksen, eika_rikkomuksen tekijaa ei tunnisteta, rangaistus annetaan
teknisella alueella olevalle joukkueen paavalmentajalle.
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Huomautus
Seuraavien rikkomusten tulee tavallisesti johtaa huomautukseen; toistuessaan tai selkeista rikkomuksista
tulee seurata varoitus tai kentaltapoisto:

meneminen pelikentalle, ei kuitenkaan epdkunnioittavasti tai hairiota aiheuttaen
yhteistyohaluttomuus erotuomariston jasenen kanssa, esim. avustavan tai neljannen erotuomarin
ohjeen/pyynndn sivuuttaminen

vahdinen erimielisyyden osoitus (sanoin tai elein) paatdkseen

satunnainen poistuminen teknisen alueen rajojen ulkopuolelle syyllistymattda muuhun
rikkomukseen

Varoitus
Varoitettavat rikkomukset sisaltavat (mutta eivat rajoitu):

selvasti/jatkuvasti jattaa noudattamatta teknisen alueen rajoja

viivyttaa joukkueensa pelin jatkamista

tarkoituksellisesti menee vastajoukkueen tekniselle alueelle (ei aiheuta hairiota)
protestointi sanoin tai elein sisdltden:

juomapullojen tai muiden esineiden heittaminen/potkiminen

toiminta, joka osoittaa selvasti kunnioituksen puutetta erotuomaristoon, esim. sarkastinen
taputtaminen

videotarkastelualueelle (RRA) meneminen

liiallinen/jatkuva elehtiminen punaisen tai keltaisen kortin puolesta

liiallinen videotarkastelun (TV ruutu) merkin naytto

elehtiminen tai toimiminen provosoivasti tai pelin henkea tulehduttavasti

jatkuva sopimaton kdytos (sisaltden toistuvat huomautuksen arvoiset rikkomukset)
osoittaa kunnioituksen puutetta peliin

Kentdltdpoisto
Kentaltapoiston aiheuttavat rikkomukset sisaltavat (mutta eivat rajoitu):

vastajoukkueen pelin jatkamisen viivyttdminen esim. pitdimalla kiinni pallosta, potkaisemalla pallo
pois tai estamalla pelaajan liike
tarkoituksellinen poistuminen tekniselta alueelta:

o protestoidakseen erotuomariston jasenelle

o toimiakseen provosoivasti tai pelin henked tulehduttavasti
vastajoukkueen tekniselle alueelle meneminen aggressiivisesti tai pyrkien vastakkainasetteluun
tarkoituksellinen esineen heittdaminen/potkaiseminen pelikentille
pelikentdlle meneminen:

o erotuomariston jasentd haastamaan (mukaan lukien tauolla ja ottelun paatyttya)

o hairitsemaan pelid, vastapelaajaa tai erotuomariston jasenta
videohuoneeseen (VOR) meneminen
fyysinen tai aggressiivinen kaytos (sisadltden sylkemisen ja puremisen) vastajoukkueen pelaajaa,
vaihtopelaajaa, taustahenkil6d, erotuomariston jasenta, katsojaa tai keta tahansa muuta henkil6a
kohtaan (esim. pallopoika/-tytto, turvahenkil6 tai muu toimihenkild)
toisen varoituksen saaminen samassa ottelussa
Havyton, loukkaava tai solvaava kielenkayttd ja/tai toiminta
saantojen vastaisen elektronisen laitteiston tai kommunikaatiojarjestelman kayttaminen ja/tai
kayttaytyminen asiattomasti sita kdytettyaan
syyllistyminen vakivaltaiseen kdytokseen
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Rikkomukset, joissa esine (tai pallo) heitetddn
Kaikissa tapauksissa erotuomari antaa tarvittavan henkilokohtaisen rangaistuksen:

e piittaamaton — varoittaa rikkojaa epaurheilijamaisesta kaytoksesta
e kohtuuton voiman kaytto — poistaa rikkojan kentalta vakivaltaisesta kaytoksesta

5. Pelin jatkaminen rikkeiden ja sopimattoman kaytoksen jalkeen
Jos pallo on poissa pelista, pelia jatketaan aiemman paatoksen mukaisesti. Jos pallo on pelisséa ja pelaaja
syyllistyy fyysiseen rikkomukseen pelikentalla:

e vastapelaajaa kohtaan — epdsuora tai suora vapaapotku tai rangaistuspotku
e kanssapelaajaa, vaihtopelaajaa, kentaltd vaihdettua tai poistettua pelaajaa, taustahenkilda tai
erotuomariston jasenta kohtaan — suora vapaapotku tai rangaistuspotku

Kaikki suulliset rikkomukset rangaistaan epasuoralla vapaapotkulla.

Jos erotuomari katkaisee pelin, koska pelaaja syyllistyy rikkomukseen ulkopuolista henkil6a kohtaan
pelikentalla tai sen ulkopuolella, pelia jatketaan erotuomaripallolla, ellei epasuoraa vapaapotkua tuomita
tarkoituksellisesta kentalta poistumisesta ilman erotuomarin lupaa; epasuora vapaapotku potkaistaan
pelikentan ulkorajalta kohdasta, josta pelaaja poistui pelikentalta.

Jos pallo on pelissa ja

e pelaaja syyllistyy rikkomukseen erotuomariston jasenta tai vastajoukkueen pelaajaa,
vaihtopelaajaa, kentaltd vaihdettua tai poistettua pelaajaa tai taustahenkiloa kohtaan pelikentan
ulkopuolella tai

e vaihtopelaaja, kentélta vaihdettu tai poistettu pelaaja tai taustahenkild syyllistyy rikkomukseen tai
héiritsee vastapelaajaa tai erotuomariston jasenta pelikentéan ulkopuolella,

pelia jatketaan vapaapotkulla pelikentén ulkorajalta lahinna rikkomus/hairiokohtaa; rangaistuspotku
tuomitaan, jos tdma suoran vapaapotkun rikkomus on rikkojan rangaistusalueella.

Jos pelaaja syyllistyy rikkomukseen pelikentan ulkopuolella oman joukkueen pelaajaa, vaihtopelaajaa,
vaihdettua pelaajaa tai taustahenkil6a kohtaan, pelia jatketaan epasuoralla vapaapotkulla [dhinna
rikkomuspaikkaa olevasta ulkorajan kohdasta.

Jos pelaaja koskettaa palloa kddessaan pitamalla esineelld (kenka, sddrisuoja, tms.), pelia jatketaan suoralla
vapaapotkulla (tai rangaistuspotkulla).

Jos pelikentalla tai sen ulkopuolella oleva pelaaja heittaa tai potkaisee esineellda (muu kuin pelipallo)
vastapelaajaa tai heittda tai potkaisee esineella (mukaan lukien pallo) vaihtopelaajaa, kentaltd vaihdettua
tai poistettua pelaajaa tai taustahenkil6a tai erotuomariston jasenta tai pelipalloa, pelia jatketaan suoralla
vapaapotkulla paikasta, jossa esine osui tai olisi osunut henkild6n tai palloon. Jos tdma paikka on pelikentdn
ulkopuolella, vapaapotku potkaistaan ulkorajan lahimmastad kohdasta; jos tdma on rikkojan
rangaistusalueella, tuomitaan rangaistuspotku.

Jos vaihtopelaaja, kentalta vaihdettu tai poistettu pelaaja, tilapaisesti pelikentalta poistunut pelaaja tai
taustahenkilo potkaisee tai heittda esineen kentalle ja se hairitsee pelia, vastapelaajaa tai erotuomariston
jasenta, pelia jatketaan suoralla vapaapotkulla (tai rangaistuspotkulla) paikasta, jossa hairid tapahtui tai
esine osui tai olisi osunut vastustajaan, erotuomariston jaseneen tai palloon.
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Saanto 13 — Vapaapotkut

1. Vapaapotkutyypit
Suorat ja epdsuorat vapaapotkut tuomitaan rikkomukseen tai sdaantorikkomukseen syyllistyneen pelaajan,
vaihtopelaajan, kentalta vaihdetun tai poistetun pelaajan tai taustahenkilon vastajoukkueelle.

Epdsuoran vapaapotkun merkinanto

Erotuomari osoittaa epdsuoran vapaapotkun nostamalla kdtensa paan ylapuolelle; merkinanto pidetdan
vapaapotkun jalkeen, kunnes pallo koskee toista pelaajaa, menee pois pelista tai on selvaa, ettei maalia voi
syntya suoraan.

Epdsuora vapaapotku tulee uusia, jos erotuomari unohtaa merkinannon ja pallo potkaistaan suoraan
maaliin.

Pallo menee maaliin
e jos suora vapaapotku potkaistaan suoraan vastajoukkueen maaliin, maali hyvaksytdan
e jos epdsuora vapaapotku potkaistaan suoraan vastajoukkueen maaliin, tuomitaan maalipotku
e jos suora tai epasuora vapaapotku potkaistaan suoraan omaan maaliin, tuomitaan kulmapotku

2. Menettely
Kaikki vapaapotkut potkaistaan rikkomuspaikasta, paitsi:

e hyokkaavan joukkueen epasuorat vapaapotkut rikkomuksista vastajoukkueen maalialueella
potkaistaan maalialueen paatyrajan suuntaiselta rajalta |dhinna rikkomuspaikkaa

e puolustavan joukkueen vapaapotkut omalta maalialueelta voidaan potkaista mista tahansa
maalialueelta

e vapaapotkut rikkomuksista, joihin liittyy pelaajan luvaton pelikentélle tulo, paluu tai pelikentalta
poistuminen, potkaistaan pallon paikasta pelin katkaisuhetkella. Kuitenkin, jos pelaaja syyllistyy
rikkomukseen pelikentan ulkopuolella, pelia jatketaan vapaapotkulla kentan ulkorajalta lIahinna
rikkomuspaikkaa; suoran vapaapotkun rikkomusten osalta tuomitaan rangaistuspotku, jos tdma
kohta on rikkojan rangaistusalueella

e jos saant0 maaraa toisen paikan (ks. sddnnot 3, 11, 12)

Pallo:

e tulee olla paikallaan ja potkaisija ei saa koskea palloa ennen kuin se on koskenut toista pelaajaa
e on pelissa, kun sitd on potkaistu ja se selvasti liikkuu

Kunnes pallo on pelissa, vastapelaajien tulee olla:
vahintdan 9,15 metrin pddssa pallosta, elleivat he ole omalla paatyrajallaan maalitolppien valissa
rangaistusalueen ulkopuolella vastajoukkueen vapaapotkuissa omalta rangaistusalueeltaan

Kun kolme tai useampi puolustavan joukkueen pelaaja muodostaa muurin, kaikkien hyokkaavan joukkueen
pelaajien tulee pysya vahintdadan 1 metrin padssa muurista, kunnes pallo on pelissa.

Vapaapotku voidaan potkaista nostamalla pallo jalalla tai molemmin jaloin samanaikaisesti.

Harhauttaminen vapaapotkua potkaistaessa vastapelaajien hamaamiseksi on sallittu osana jalkapalloa.
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Jos pelaaja suorittaessaan vapaapotkun oikein tarkoituksellisesti potkaisee pallolla vastapelaajaa
pelatakseen sita sen jalkeen uudelleen, ei kuitenkaan holtittomasti, piittaamattomasti tai kayttaen
kohtuutonta voimaa, erotuomari antaa pelin jatkua.

3. Rikkomukset ja rangaistukset

Jos vapaapotkua potkaistessa vastapelaaja on maarattya etaisyytta lahempana, vapaapotku uusitaan, ellei
hyotya voida soveltaa. Jos vapaapotku annetaan nopeana ja ldhempana kuin 9,15 metria oleva vastapelaaja
estda pallon kulun, erotuomari antaa pelin jatkua. Kuitenkin tarkoituksellisesti nopean vapaapotkun
estdvaa vastapelaajaa tulee varoittaa pelin jatkamisen viivyttamisesta.

Jos vapaapotkua potkaistessa hyokkaavan joukkueen pelaaja on 1 metria lahempana vastajoukkueen
kolmen tai useamman pelaajan muodostamaa muuria, tuomitaan epasuora vapaapotku.

Jos puolustava joukkue antaa vapaapotkun omalta rangaistusalueeltaan eivatka rangaistusalueella olevat
vastapelaajat ehtineet poistua, erotuomari antaa pelin jatkua. Jos rangaistusalueella potkuhetkella ollut tai
rangaistusalueelle ennen pallon peliin tuloa mennyt vastapelaaja koskee palloon tai kamppailee pallosta
ennen kuin se on pelissa, vapaapotku uusitaan.

Jos sen jalkeen, kun pallo on pelissa, potkaisija koskee palloon uudelleen ennen kuin se on osunut toista
pelaajaa, tuomitaan epasuora vapaapotku ja jos potkaisija syyllistyy kasivirheeseen:

e tuomitaan suora vapaapotku
e tuomitaan rangaistuspotku, jos sdantérikkomus tapahtui potkaisijan rangaistusalueella, paitsi jos
potkaisija oli maalivahti, jolloin tuomitaan epdsuora vapaapotku
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Saanto 14 — Rangaistuspotku

Rangaistuspotku tuomitaan, jos pelaaja syyllistyy suoran vapaapotkun aiheuttavaan rikkomukseen omalla
rangaistusalueellaan tai pelikentan ulkopuolella osana pelid, kuten kuvattu sdannoissa 12 ja 13.

Rangaistuspotkusta voidaan suoraan tehda hyvaksyttava maali.

1. Menettely
Pallon tulee olla paikallaan rangaistuspotkupisteelld siten, etta pallo koskettaa tai suoraan ylapuolelta
katsottuna peittaa pisteen keskikohdan, eivatka maalitolpat, ylarima tai maaliverkko saa liikkua.

Potkaisijan tulee olla selvasti tunnistettu.

Puolustavan maalivahdin tulee pysya paatyrajalla maalitolppien valissa koskematta maalitolppiin, yldrimaan
tai maaliverkkoon, kasvot potkaisijaan pain, kunnes pallo on potkaistu. Maalivahti ei saa kayttaytya tavalla,
joka epareilusti hairitsee potkaisijaa, esim. viivastyttda potkua tai koskea maalitolppiin, ylarimaan tai
maaliverkkoon.

Muiden pelaajien kuin maalivahdin ja potkaisijan tulee olla:

e vihintdan 9,15 metrin padssa rangaistuspotkupisteesta
e rangaistuspotkupisteen takana

o pelikentélla

e rangaistusalueen ulkopuolella

Kun pelaajat ovat sdantdjenmukaisilla paikoillaan, erotuomari antaa merkin rangaistuspotkun
suorittamiseksi.

Potkaisijan tulee potkaista pallo eteenpain; kantapdaapotku on sallittu edellyttden, etta pallo liikkuu
eteenpain.

Kun palloa potkaistaan, puolustavalla maalivahdilla tulee olla ainakin osa toisesta jalastaan paatyrajalla, sen
ylapuolella tai sen takana.

Pallo on pelissa, kun sita on potkaistu ja se selvasti liikkuu.
Potkaisija ei saa pelata palloa uudelleen ennen kuin se on koskenut toista pelaajaa.

Rangaistuspotku paattyy, kun pallo pysdhtyy, menee pois pelista tai erotuomari katkaisee pelin
saantorikkomuksen vuoksi.

Lisdaikaa annetaan rangaistuspotkun potkaisemiseksi ja suorittamiseksi ottelun ja jatkojan molempien
puoliaikojen lopussa. Kun lisdaikaa annetaan potkun suorittamiseksi, rangaistuspotku paattyy, kun potkun
jalkeen pallo pysahtyy, menee pois pelista tai sitd pelaa kuka tahansa muu pelaaja (ml. potkaisija) kuin
puolustava maalivahti tai erotuomari katkaisee pelin potkaisijan tai taman kanssapelaajan rikkomuksen
vuoksi. Jos puolustava pelaaja (ml. maalivahti) syyllistyy rikkomukseen ja potku ei mene maaliin/torjutaan,
rangaistuspotku uusitaan.

2. Rikkomukset ja rangaistukset
Kun erotuomari on antanut merkin rangaistuspotkun potkaisemiseksi, potku on potkaistava; jos sita ei
potkaista, erotuomari voi antaa henkilokohtaisia rangaistuksia ennen kuin antaa uudelleen luvan potkulle.
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Jos, ennen kuin pallo on pelissd, jokin seuraavista tapahtuu:

e jos potkaisijan kanssapelaaja tulee rangaistusalueelle tai liian ldhelle palloa, tastad rangaistaan vain,
jos
o se selkeasti vaikutti maalivahtiin; tai
o kyseinen pelaaja pelaa palloa tai kamppailee siitd vastapelaajan kanssa ja tdman jalkeen
tekee maalin, yrittda tehda maalin tai luo maalintekomahdollisuuden

e jos maalivahdin kanssapelaaja tulee rangaistusalueelle tai liian ldhelle palloa, tastd rangaistaan vain,
jos
o se selkeasti vaikutti potkaisijaan; tai
o kyseinen pelaaja pelaa palloa tai kamppailee siitd vastapelaajan kanssa ja tdma estaa
vastapelaajaa tekemaan maalia, yrittda tehda maalia tai luomaaan
maalintekomahdollisuutta

e potkaisija tai hanen kanssapelaajansa rikkoo jalkapallosaantoja:
o jos pallo menee maaliin, potku uusitaan
o jos pallo ei mene maaliin, erotuomari katkaisee pelin ja jatkaa sita epdsuoralla
vapaapotkulla
paitsi seuraavissa tapauksissa, joissa peli katkaistaan ja sita jatketaan epasuoralla vapaapotkulla
riippumatta, meneeko pallo maaliin vai ei:

o rangaistuspotku potkaistaan taaksepain

o potkaisijaksi tunnistetun pelaajan kanssapelaaja potkaisee potkun; erotuomari varoittaa
palloa potkaissutta pelaajaa

o potkaisija harhauttaa potkaistessaan palloa vauhdinoton jalkeen (harhauttaminen
vauhdinoton aikana on sallittua); erotuomari varoittaa potkaisijaa

e maalivahti rikkoo jalkapallosaantoja:
o jos pallo menee maaliin, maali hyvaksytdan
o jos pallo ei mene maaliin, tai osuu yldrimaan tai maalitolppaan (-iin), rangaistuspotku
uusitaan vain, jos maalivahdin sdantorikkomus on selvasti vaikuttanut potkaisijaan
o jos maalivahti estda pallon menon maaliin, potku uusitaan
Jos maalivahdin rikkomus johtaa potkun uusimiseen, maalivahtia huomautetaan ensimmaisen
rikkomuksen yhteydessa ja varoitetaan (keltainen kortti) kaikista myéhemmista rikkomuksista.

e maalivahdin kanssapelaaja rikkoo jalkapallosdantoja:
o jos pallo menee maaliin, maali hyvdksytdan
o jos pallo ei mene maaliin, rangaistuspotku uusitaan

e pelaaja molemmista joukkueista rikkoo jalkapallosaant6ja, potku uusitaan, ellei jompikumpi
pelaajista syyllisty vakavampaan rikkomukseen (esim. kielletty harhauttaminen)

e seka maalivahti ettd potkaisija rikkovat samanaikaisesti, potkaisijaa varoitetaan ja pelia jatketaan
epdsuoralla vapaapotkulla puolustavalle joukkueelle

Jos sen jalkeen, kun potku on potkaistu:
e potkaisija koskee palloon uudestaan ennen kuin se on koskenut toista pelaajaa:

e tuomitaan epasuora vapaapotku (tai suora vapaapotku kasivirheesta)

e palloon koskee ulkopuolinen henkild, kun se liikkuu eteenpdin:
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e potku uusitaan, ellei pallo ole menossa maaliin ja peliin vaikuttanut hairid ei esta maalivahtia tai
puolustavaa pelaajaa pelaamasta palloa, jolloin maali hyvaksytdan, jos pallo menee maaliin (vaikka
héirio aiheuttaisi kontaktin palloon), ellei hairiota aiheuttanut hyokkaava joukkue

e pallo kimpoaa pelikentalle maalivahdista, ylarimasta tai maalitolpista ja sen jalkeen siihen koskee
ulkopuolinen henkilo:

e erotuomari katkaisee pelin

e pelia jatketaan erotuomaripallolla kosketuspaikasta

Selvennys IFAB circular 31 (tekstimuoto tarkentuu kevaana 2026, kun IFAB julkaisee uuden sdantokirjan)

Jos rangaistuspotkun antaja potkaisee palloa vahingossa molemmilla jaloilla samanaikaisesti tai pallo
osuu hanen toiseen jalkaansa tai sddreensa valittomasti potkun jalkeen:

e Jos potku menee maaliin, rangaistuspotku uusitaan.

e Jos potku epdonnistuu, tuomitaan epasuora vapaapotku (ellei erotuomari sovella hyotya, kun se
selvasti hyodyttaa puolustavaa joukkuetta) tai rangaistuspotkukilpailussa potku merkitdaan
epdonnistuneeksi.

Jos rangaistuspotkun antaja tarkoituksellisesti potkaisee palloa samanaikaisesti molemmilla jaloilla tai
han koskettaa palloa tarkoituksellisesti toisen kerran ennen kuin se on koskettanut toista pelaajaa:

e tuomitaan epasuora vapaapotku (ellei erotuomari sovella hyotyd, kun se selvasti hyddyttaa
puolustavaa joukkuetta) tai rangaistuspotkukilpailussa potku merkitadn epdonnistuneeksi.
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3. Yhteenvetotaulukko

Rangaistuspotkun lopputulos

Rikkomus Maali Ei maalia

Hyoékkaaja liian aikaisin Vaikutusta: rangaistuspotku uusitaan Vaikutusta: epdsuora vapaapotku
rangaistusalueella Ei vaikutusta: maali Ei vaikutusta: peli jatkuu

Puolustaja liian aikaisin Vaikutusta: maali Vaikutusta: rangaistuspotku uusitaan
rangaistusalueella Ei vaikutusta: maali Ei vaikutusta: peli jatkuu

Puolustaja ja hyokkaaja lilan | Vaikutusta: rangaistuspotku uusitaan Vaikutusta: rangaistuspotku uusitaan
aikaisin rangaistusalueella Ei vaikutusta: maali Ei vaikutusta: peli jatkuu

Ei torjuntaa: rangaistuspotkua ei uusita
(ellei vaikutusta potkaisijaan)

Maalivahdin rikkomus Maali Torjunta: rangaistuspotku uusitaan ja
huomautus maalivahdille; varoitus
toistuessa

Maalivahti ja potkaisija Epdsuora vapaapotku ja varoitus Epdsuora vapaapotku ja varoitus

samanaikaisesti potkaisijalle potkaisijalle

Palloa potkaistaan

Epdsuora vapaapotku Epdsuora vapaapotku
taaksepdin P paap P paap
Sadntdjenvastainen Epdsuora vapaapotku ja varoitus Epdsuora vapaapotku ja varoitus
harhautus potkaisijalle potkaisijalle
T - Epdsuora vapaapotku ja varoitus Epdsuora vapaapotku ja varoitus vaaralle
Vaara potkaisija p . p. p ! 2 - - !
vaaralle potkaisijalle potkaisijalle
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Saanto 15 — Rajaheitto

Rajaheitto tuomitaan palloon viimeksi koskeneen pelaajan vastajoukkueelle, kun koko pallo ylittaa sivurajan
maassa tai ilmassa.

Rajaheitosta ei voi suoraan tehda maalia:

e jos pallo menee vastajoukkueen maaliin, tuomitaan maalipotku
e jos pallo menee heittdjan maaliin, tuomitaan kulmapotku

1. Menettely
Heittohetkelld heittdjan tulee:

e seistd kadntyneena pelikentalle pdin
e olla molemmat jalat osittain sivurajalla tai maassa sivurajan ulkopuolella
e heittda pallo molemmin kasin paan takaa ja yli paikasta, jossa pallo meni ulos pelikentéalta

Kaikkien vastapelaajien tulee olla vahintddan 2 metrin padssa siitd sivurajan kohdasta, josta rajaheitto tulee
suorittaa.

Pallo on pelissa sen tultua pelikentalle. Jos pallo koskettaa maata ennen tulemistaan pelikentalle, sama
joukkue heittdaa uudelleen samasta paikasta. Jos rajaheittoa ei heiteta oikein, tuomitaan rajaheitto
vastajoukkueelle.

Jos pelaaja suorittaessaan rajaheiton oikein tarkoituksellisesti heittda pallolla vastapelaajaa pelatakseen
sitd sen jalkeen uudelleen, ei kuitenkaan holtittomasti, piittaamattomasti tai kdyttaen kohtuutonta voimaa,
erotuomari antaa pelin jatkua.

Heittdja ei saa koskea palloon uudelleen ennen kuin se on koskenut toista pelaajaa.

2. Rikkomukset ja rangaistukset
Jos pallon tultua peliin heittaja koskee palloon uudelleen ennen kuin se on koskenut toista pelaajaa,
tuomitaan epasuora vapaapotku. Jos heittaja syyllistyy kasivirheeseen:

e tuomitaan suora vapaapotku
e tuomitaan rangaistuspotku, jos rikkomus tapahtui heittdjan rangaistusalueella, ellei kyseessa ollut
puolustavan joukkueen maalivahti, jolloin tuomitaan epdsuora vapaapotku

Vastapelaajaa, joka epaurheilijamaisesti hairitsee tai estda heittdjaa (sisaltden lilkkkumisen lahemmas kuin 2
metrid heittopaikasta), varoitetaan epaurheilijamaisesta kaytoksesta ja jos rajaheitto heitettiin jo,
tuomitaan epasuora vapaapotku.

Kaikista muista tdman sdadnnon rikkomuksista rajaheitto tuomitaan vastajoukkueelle.
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Saanto 16 — Maalipotku

Maalipotku tuomitaan, kun palloon on viimeksi koskenut hyokkaavan joukkueen pelaaja ja koko pallo
ylittda paatyrajan maassa tai ilmassa eikd maalia ole tehty. (Katso myds sddannét 8, 10, 13 ja 15).

Maalipotkusta voidaan tehda suoraan hyvaksyttava maali vastajoukkueen maaliin. Jos pallo menee suoraan
potkaisijan maaliin, tuomitaan kulmapotku vastajoukkueelle.

1. Menettely
e Pallon tulee olla paikallaan ja puolustavan joukkueen pelaaja potkaisee sen mista tahansa
maalialueelta
e Pallo on pelissa, kun sitd on potkaistu ja se selvasti liikkuu
e Vastapelaajien tulee olla rangaistusalueen ulkopuolella, kunnes pallo on pelissa

2. Rikkomukset ja rangaistukset
Jos pallon tultua peliin potkaisija koskee palloon uudelleen ennen kuin se on koskenut toista pelaajaa,
tuomitaan epasuora vapaapotku. Jos potkaisija syyllistyy kasivirheeseen:

e tuomitaan suora vapaapotku
e tuomitaan rangaistuspotku, jos rikkomus tapahtui potkaisijan rangaistusalueella, ellei kyseessa ollut
puolustavan joukkueen maalivahti, jolloin tuomitaan epdsuora vapaapotku

Jos maalipotkua annettaessa vastapelaajia on rangaistusalueella, koska eivat ehtineet poistua sielt3,
erotuomari antaa pelin jatkua. Jos maalipotkua annettaessa rangaistusalueella ollut tai sinne ennen pallon
peliin tuloa mennyt vastapelaaja koskee palloon tai kamppailee pallosta ennen kuin pallo on pelissa,
maalipotku uusitaan.

Jos pelaaja menee rangaistusalueelle ennen kuin pallo on pelissa ja rikkoo tai joutuu vastustajan rikkeen
kohteeksi, maalipotku uusitaan ja rikkojaa voidaan varoittaa tai poistaa kentéalta rikkomuksesta riippuen.

Kaikista muista tdman sdadnnon saantorikkomuksista maalipotku uusitaan.
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Saanto 17 — Kulmapotku

Kulmapotku tuomitaan, kun palloon on viimeksi koskenut puolustavan joukkueen pelaaja ja koko pallo
ylittda paatyrajan maassa tai ilmassa eikd maalia ole tehty. (Katso my6s sdannot 8, 12, 13, 15 ja 16).

Kulmapotkusta voidaan tehda suoraan hyvaksyttava maali vastajoukkueen maaliin. Jos pallo menee
suoraan potkaisijan maaliin, tuomitaan kulmapotku vastustajalle.

1. Menettely

e Pallo on asetettava sille kulma-alueelle, joka on lahimpéana kohtaa, jossa pallo ylitti paatyrajan tai
maalivahdin sijaintia rangaistuksen maaraamisen hetkella.

e Pallon tulee olla paikallaan ja hyokkaavan joukkueen pelaaja potkaisee sen

e Pallo on pelissa, kun sitd on potkaistu ja se selvasti liikkuu; sen ei tarvitse poistua kulma-alueelta

e Kulmalipputankoa ei saa siirtaa

e Vastapelaajien tulee olla vahintaan 9,15 metrin padssa kulma-alueen kaaresta, kunnes pallo on
pelissa

2. Saantorikkomukset ja rangaistusmaaraykset
Jos pallon tultua peliin potkaisija koskee palloon uudelleen ennen kuin se on koskenut toista pelaajaa,
tuomitaan epasuora vapaapotku. Jos potkaisija syyllistyy kdsivirheeseen:

e tuomitaan suora vapaapotku
e tuomitaan rangaistuspotku, jos rikkomus tapahtui potkaisijan rangaistusalueella, ellei kyseessa ollut
maalivahti, jolloin tuomitaan epadsuora vapaapotku

Jos pelaaja suorittaessaan kulmapotkun oikein tarkoituksellisesti potkaisee pallolla vastapelaajaa
pelatakseen sita sen jalkeen uudelleen, ei kuitenkaan holtittomasti, piittaamattomasti tai kdyttaen
kohtuutonta voimaa, erotuomari antaa pelin jatkua.

Kaikista muista tdman sddnnon sadntorikkomuksista kulmapotku uusitaan.
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Videoerotuomariprotokolla (VAR)

Protokolla — periaatteet, kdytanndt ja menettely
VAR-protokolla mukautuu mahdollisimman paljon jalkapallosdant6jen periaatteisiin ja filosofiaan.

Videoerotuomareiden (VAR) kaytto on sallittua vain, kun ottelun/kilpailun jarjestdja on tayttanyt kaikki
"Implementation Assistance and Approval Programme (IAAP)” -ohjelmaa koskevat vaatimukset FIFAn IAAP
dokumenttien mukaisesti seka saanut kirjallisen luvan FIFAlta.

1. Periaatteet
Videoerotuomareiden kaytto jalkapallo-otteluissa perustuu useisiin periaatteisiin, joita kaikkia tulee
noudattaa videoerotuomareita otteluissa kaytettdessa.

1.

10.

11.

12.

Videoerotuomari (VAR) on erotuomariston jasen, jolla on itsendinen paasy ottelun
kuvamateriaaliin, ja joka voi avustaa erotuomaria vain ”selkedn ja ilmeisen virheen” tai “vakavan
huomaamatta jadneen tapahtuman” osalta liittyen paatoksiin:

a. maali/ ei maali

b. rangaistuspotku / ei rangaistuspotku

c. suora punainen kortti (ei toinen varoitus)

d. rangaistuksen kohdentaminen (kun erotuomari varoittaa tai poistaa kentalta rikkoneen

joukkueen vaaran pelaajan)

Erotuomarin tulee aina tehda ratkaisu, eli erotuomari ei voi pidattaytya tekemasta ratkaisua ja
kayttaa sitten videoerotuomaria ratkaisun tekemiseen. Ratkaisu antaa pelin jatkua vaitetyn
rikkomuksen jalkeen voidaan tarkastaa.
Erotuomarin alkuperdista ratkaisua ei muuteta, ellei videotarkastelu selvasti ndyta paatdksen
olleen "selked ja ilmeinen virhe”.
Videotarkastelu voidaan tehda vain erotuomarin aloitteesta; VAR (ja muut erotuomariston jasenet)
voivat vain suosittaa videotarkastelua erotuomarille.
Lopullisen paatoksen tekee aina erotuomari joko kuultuaan videoerotuomaria tai videotarkastelun
(OFR) jalkeen.
Videotarkastelulle ei ole aikarajaa, koska tarkkuus on tarkedampi kuin nopeus.
Pelaajat ja taustahenkilot eivat saa ymparoida erotuomaria tai yrittaa vaikuttaa siihen
tarkastellaanko jotain tilannetta, videotarkasteluun sindnsa, eika lopulliseen paatokseen.
Erotuomarin tulee olla ndkyvissa videotarkastelun ajan avoimuuden vuoksi.
Jos peli jatkuu tarkasteltavan tilanteen jalkeen, sen jalkeen annettuja henkil6kohtaisia rangaistuksia
ei peruta, vaikka alkuperdinen paatés muuttuisikin (pois lukien varoitus/kentaltapoisto lupaavan
hyokkayksen katkaisemisesta tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden viemisesta)
Jos peli on katkaistu ja laitettu uudelleen kdyntiin, erotuomari ei voi tehda videotarkastelua, paitsi
rangaistuksen kohdentamiseksi tai mahdollisen kentaltdapoiston aiheuttavan rikkomuksen suhteen
(vakivaltainen kaytos, sylkeminen, pureminen tai erityisen havyton, loukkaava tai solvaava
toiminta).
Tarkasteltavan jakson ennen ja jalkeen tapahtuman maarittelevat jalkapallosddannot ja VAR-
protokolla.
Koska videoerotuomari automaattisesti tarkastaa kaikki tilanteet/paatokset, valmentajien tai
pelaajien ei tarvitse pyytaa tarkastelua.

2. Tarkasteltavat ottelun kannalta merkittavat paatokset/tilanteet
Erotuomari voi saada videoerotuomarilta apua vain liittyen neljaan kategoriaan ottelun kannalta
merkittavista paatoksista ja tilanteista. Kaikissa ndissa tapauksissa videoerotuomaria kaytetaan vasta, kun
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erotuomari on ensin tehnyt (ensimmaisen/alkuperéisen) paatoksen (mukaan lukien pd&tds antaa pelin
jatkua) tai jos vakava tapahtuma jad erotuomaristolta huomaamatta.

Erotuomarin alkuperdinen paatos ei muutu, ellei kyseessa ole “selked ja ilmeinen virhe” (sisdltden myds
paatokset, jotka erotuomari tekee muilta erotuomariston jaseniltd saamansa tiedon pohjalta, esim. paitsio).

Kategoriat paatoksistd/tilanteista, jotka voidaan tarkastaa mahdollisen ”selkedn ja ilmeisen virheen” tai
"vakavan huomaamatta jaddneen tapahtuman” varalta ovat:

Maali/ei maalia
hyokkaavan joukkueen rikkomus hydkkayksen rakenteluvaiheessa tai maalinteossa (kasivirhe, rike,
paitsio yms.)

e pallo poissa pelista ennen maalia

e maali/ei maalia paatokset

e maalivahdin ja/tai potkaisijan rikkomus rangaistuspotkussa seka hyokk&ajan tai puolustajan
tuleminen liian aikaisin rangaistusalueelle, kun han osallistuu valittdmasti peliin pallon kimmottua
maalitolpasta, ylarimasta tai maalivahdista

Rangaistuspotku/ei rangaistuspotkua
hyokkaavan joukkueen rikkomus tilanteen rakenteluvaiheessa (kasivirhe, rike, paitsio yms.)
e pallo poissa pelistd ennen tilannetta
e rikkomuksen paikka (rangaistusalueen sisalld/ulkona)
e rangaistuspotku vaarin tuomittu
e rangaistuspotkun aiheuttavasta rikkomuksesta ei rangaistu

Suorat punaiset kortit (ei toinen keltainen kortti/varoitus)

e ilmeisen maalintekomahdollisuuden vieminen (erityisesti rikkomuspaikka ja muiden pelaajien
sijainti)

e raaka peli (vai piittaamaton)

e vikivaltainen kaytos, toisen henkilon pureminen tai toisen henkilon paalle sylkeminen

o havyton, loukkaava tai solvaava toiminta

d. Rangaistuksen kohdentaminen vaaraan henkiloon (punainen tai keltainen kortti)

Jos erotuomari tuomitsee rikkomuksen ja antaa rikkoneen joukkueen vaaralle pelaajalle keltaisen tai
punaisen kortin, rikkojan henkil6llisyys voidaan tarkastaa. Itse rikkomusta ei voi tarkastaa, ellei se liity
maali-, rangaistuspotku- tai punaisen kortin tilanteeseen.

3. Kaytannot
Videoerotuomareiden kayttoon otteluissa liittyy seuraavia kdytannon jarjestelyita:

e Videoerotuomari (VAR) seuraa ottelua videohuoneessa (VOR) apunaan yksi tai useampi avustava
videoerotuomari (AVAR)

e Riippuen kuvauskulmien lukumaarasta (sekd muista asioista) huoneessa voi olla useampi AVAR ja
yksi tai useampi video-operaattori (RO)

e Vain luvan saaneet henkil6t voivat menna videohuoneeseen tai kommunikoida VAR/AVAR/RO
kanssa ottelun aikana

e Videoerotuomarilla on itsendinen paasy TV-kuvaan ja uusintojen hallinta

o Videoerotuomarilla on yhteys erotuomariston kommunikointijarjestelmaan ja han kuulee
erotuomariston keskustelun. Videoerotuomari voi puhua erotuomarille vain painamalla erillista
painiketta (valttdakseen erotuomarin hairitseminen videohuoneen keskusteluilla)
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Jos videoerotuomari on kiireinen tarkastuksissaan tai arvioinneissaan, AVAR voi puhua
erotuomarille erityisesti, jos peli tulee katkaista tai varmistaakseen, etta pelia ei jatketa
Jos erotuomari paattaa katsoa videomateriaalia, VAR valitsee parhaan
kuvakulman/toistonopeuden; erotuomari voi pyytda muita kuvakulmia/toistonopeuksia

4. Menettely

Alkuperdinen pddtds

Erotuomarin ja muiden erotuomariston jasenten tulee aina tehda ensimmainen paatos (mukaan
lukien henkilokohtainen rangaistus) kuin ottelussa ei olisi videoerotuomaria (paitsi
erotuomaristolta ndkematta jaanyt tilanne)

Erotuomari ja muut erotuomariston jasenet eivat saa olla tekematta paatosta, koska tama johtaa
heikkoon/pdattamattomaan tuomarointiin, lilan moniin tarkastuksiin sekd merkittaviin ongelmiin,
jos teknologia pettaa

Erotuomari on ainoa henkild, joka voi tehda lopullisen paatoksen; videoerotuomari on samassa
asemassa muiden erotuomariston jasenten kanssa ja voi vain avustaa erotuomaria
Lipun/vihellyksen viivyttaminen on luvallista vain hyvin selvdssd hyékkdystilanteessa, kun pelaaja
on tekemassad maalia tai hdnelld on selva mahdollisuus juosta vastajoukkueen rangaistusalueelle
Jos avustava erotuomari viivyttaa liputustaan rikkomuksesta, hanen tulee nostaa lippunsa, jos
hyokkaava joukkue tekee maalin, saa rangaistuspotkun, vapaapotkun, kulmapotkun tai rajaheiton
tai saa pallon uudelleen hyokkayksen paatyttya. Kaikissa muissa tilanteissa avustavan erotuomarin
tulee paattaa, nostaako lipun vai ei, riippuen pelin vaatimuksista.

Tarkastus (check)

Videoerotuomari tarkastaa automaattisesti TV-kuvasta kaikki mahdolliset tai toteutuneet maalit,
rangaistuspotkut, suoran punaisen kortin paattkset/tilanteet tai rangaistukset vaaralle pelaajalle
kayttaen erilaisia kamerakulmia ja toistonopeuksia

Videoerotuomari voi tarkastaa kuvamateriaalia normaalilla nopeudella ja/tai hidastettuna, mutta,
yleisesti ottaen, hidastuksia tulisi kdyttaa vain tosiasioiden toteamiseen, esim.
rikkomuksen/pelaajan paikka, kontaktin paikka fyysisissa rikkomuksissa ja kasivirheessd, pallo
poissa pelista (sisdltden maali/ei maalia); normaalia nopeutta tulee kayttda rikkomuksen
intensiteetin arvioimiseen ja paatokseen onko kyseessa kasivirhe

Jos tarkastus ei viittaa “selkedan ja ilmeiseen virheeseen” tai “vakavaan huomaamatta jadaneeseen
tapahtumaan”, videoerotuomarin ei yleensa tarvitse viestia asiasta erotuomarille — kyseessa on
”hiljainen tarkastus”; kuitenkin joskus videoerotuomarin vahvistus, etta selkeda ja ilmeista virhetta
tai vakavaa huomaamatta jaanytta tapahtumaa ei ollut, auttaa erotuomaristoa ottelun/pelaajien
hallinnassa

Jos pelin jatkamista tulee viivyttaa tarkastelun vuoksi, erotuomari osoittaa taman selvasti pitamalla
sormea kuulokkeellaan ja nostamalla toisen katensa eteenpdin; merkkia on naytettava, kunnes
tarkastelu on valmis, koska tdma osoittaa, ettd erotuomari vastaanottaa tietoa (videoerotuomarilta
tai muulta erotuomariston jasenelta)

Jos tarkastus viittaa todenndkdiseen “selkedan ja ilmeiseen virheeseen” tai “vakavaan
huomaamatta jadneeseen tapahtumaan”, videoerotuomari viestii taman erotuomarille, joka sitten
paattaa, ryhtyykod han “videotarkasteluun” vai ei

Videotarkastelu (review)

Erotuomari voi aloittaa tarkastelun mahdollisesta “selkedsta ja ilmeisesta virheestd” tai "vakavasta
huomaamatta jadneesta tapahtumasta” kun:

videoerotuomari tai muu erotuomariston jasen suosittelee tilanteen tarkastelua

erotuomari epdilee, etta jotain vakaavaa on jaanyt huomaamatta

Jos peli on jo katkaistu, erotuomari viivyttaa pelin jatkamista
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Jos pelia ei ole katkaistu, erotuomari katkaisee pelin, kun pallo on seuraavan kerran neutraalilla
alueella/tilanteessa (tavallisesti kun kumpikaan joukkue ei ole hyokkaamassa), ja nayttaa TV-
merkkia.

VAR kuvailee erotuomarille, mita TV-kuvasta nakyy, minka jalkeen erotuomari:

nayttaad TV — merkkia (ellei ole jo ndyttanyt) ja menee erotuomarin videotarkastelualueelle
katsomaan videomateriaalia — videotarkastelu (on-field review, OFR) — ennen lopullisen paatoksen
tekemista. Muu erotuomaristo ei tarkastele videomateriaalia ellei, poikkeuksellisissa olosuhteissa,
erotuomari niin pyyda

tai

tekee lopullisen paatoksen omien havaintojensa, videoerotuomarin, ja soveltuvin osin muun
erotuomariston tietojen perusteella — VAR-tarkastelu

Kummankin tarkasteluprosessin jalkeen erotuomarin tulee nayttaa “TV-merkkia” ja heti tdman
jalkeen lopullinen paatos

Tulkinnallisiin paatoksiin, esim. rikkomuksen intensiteetti, osallistuminen peliin paitsiossa,
kasivirhetta koskevat ndkdkohdat, erotuomarin videotarkastelu (OFR) on sopiva

Tosiasiallisiin paatoksiin, esim. rikkomuksen tai pelaajan paikka (paitsio), osumakohta
(kasivirhe/rike), paikka (rangaistusalueen sisélld/ulkona), pallo poissa pelista tms. VAR-tarkastelu on
yleensa sopiva, mutta erotuomarin videotarkastelua (OFR) voidaan kayttda tosiasiallisiin paatoksiin,
jos se auttaa pelaajien/ottelun johtamisessa tai ratkaisun ”myymisessad” (esim. ottelun ratkaiseva
loppuhetkien tilanne)

Erotuomari voi pyytaa eri kamerakulmia/toistonopeuksia, mutta yleisesti ottaen hidastuksia tulisi
kayttaa vain tosiasioiden tarkastamiseen esim. rikkomuksen/pelaajan paikka, osumakohta fyysisissa
rikkomuksissa ja kasivirheessa, pallo poissa pelista (sisdltaen maali/ei maalia); normaalia nopeutta
tulee kayttaa intensiteetin arvioimiseen ja paatokseen, onko kyseessa kasivirhe
Paatoksiin/tilanteisiin liittyen maaleihin, rangaistuspotku/ei rangaistuspotku ja punaisiin kortteihin
ilmeisen maalintekomahdollisuuden viemisesta voi olla tarpeen tarkastella pelin hyokkaysvaihetta,
joka johti suoraan kyseessa olevaan paatokseen/tilanteeseen; tdma voi sisaltda sen, miten
hyokkaava joukkue sai pallon avoimen pelin tilanteessa.

Jalkapallosdadannot eivat salli pelinjatkamistavan (kulmapotku, rajaheitot, yms.) muuttamista, kun
peli on laitettu uudelleen kayntiin, joten niita ei voi tarkastella.

Jos peli on katkaistu ja kdynnistetty uudelleen, erotuomari voi videotarkastelun jalkeen vain antaa
tarvittavan henkilokohtaisen rangaistuksen koskien rangaistuksen kohdentamista tai mahdollista
kentaltapoiston arvoista rikkomusta liittyen vakivaltaiseen kaytokseen, sylkemiseen, puremiseen tai
erityisen hyokkaavaan, loukkaavaan ja/tai solvaavaan toimintaan.

Videotarkastelu tulee toteuttaa mahdollisimman tehokkaasti, mutta lopullisen paatoksen tarkkuus
on tarkeampaa kuin nopeus. Tasta syysta, ja koska jotkin tilanteet ovat kompleksisia sisdltdessaan
useamman tarkastettavan paatoksen/tilanteen, videotarkastelun kestolle ei ole aikarajaa.

Lopullinen pddtos

Kun videotarkastelu on saatu valmiiksi, erotuomarin tulee nayttaa "TV-merkkia” ja viestittaa
lopullinen paatos. Kilpailuissa voidaan myos ottaa kayttoon jarjestelma, jossa erotuomari julkisesti
ilmoittaa paatoksensa VAR-videotarkastelun tai pitkdn VAR-tarkastuksen jalkeen FIFA:n
ohjeistuksen ja VAR-kasikirjan mukaisesti.

Sen jalkeen erotuomari antaa/muuttaa/kumoaa henkilékohtaisen rangaistuksen (tarvittaessa) ja
jatkaa pelia jalkapallosaant6jen mukaisesti

Pelaajat, vaihtopelaajat ja taustahenkilét

Koska videoerotuomari tarkastaa automaattisesti jokaisen tilanteen/tapahtuman, valmentajien ja
pelaajien ei tarvitse pyytaa tarkastusta tai videotarkastelua
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e Pelaajien, vaihtopelaajien tai taustahenkildiden ei tule pyrkia vaikuttamaan tai hairitsemaan
videotarkasteluprosessia, mukaan lukien lopullisen paatoksen ilmoittaminen

e Videotarkastelun aikana pelaajien tulee pysya pelikentalld; vaihtopelaajien ja taustahenkildiden
pelikentan ulkopuolella.

e Pelaajaa/vaihtopelaajaa/kentaltd vaihdettua pelaajaa/taustahenkilod, joka liiallisesti nayttaa Tv-
merkkia tai menee erotuomarin videotarkastelualueelle (RRA), varoitetaan

e Pelaaja/vaihtopelaaja/kentilta vaihdettu pelaaja/taustahenkild, joka menee videohuoneeseen
(VOR), poistetaan kentaltd; taustahenkilo, joka menee videohuoneeseen, poistetaan tekniseltad
alueelta

Ottelun lopullisuus
Periaatteessa ottelua ei mitdtoida johtuen:

e VAR-teknologian toimimattomuudesta (kuten ei mydskaan maalirajateknologian (GLT)
toimimattomuudesta)

e videoerotuomariin liittyvista vaarista paatoksista (koska videoerotuomari on erotuomariston jasen)

e paatoksista olla tarkastelematta jotain tilannetta

e tarkasteluun kelpaamattoman tilanteen/paatoksen videotarkastuksesta

Toimintakyvytdn videoerotuomari, avustava videoerotuomarit tai video-operaattori

Saant6 6 — Muu erotuomaristo maarittaa: “Kilpailumaaraysten tulee maarata selvasti, kuka korvaa
jatkamaan kykenemattoman erotuomariston jasenen sekda mahdolliset tdhan liittyvat vaihdot.” Otteluissa,
joissa on kdytdssa VAR, tama koskettaa myos video-operaattoreita.

Koska erillinen koulutus ja patevyys tarvitaan, jotta voi toimia videoerotuomaristossa (VMO)/video-
operaattorina, seuraavien periaatteiden taytyy sisaltya kilpailumaarayksiin:

e Videoerotuomari, avustava videoerotuomari tai video-operaattori, joka on kykenematon jatkamaan
voidaan korvata ainoastaan henkil6ll3, jolla on roolin vaatima patevyys

e Jos patevaa korvaajaa ei l0ydeta videoerotuomariksi tai video-operaattoriksi*, ottelu tulee
pelata/jatkaa ilman videoerotuomarin kaytt6a

e Jos patevaid korvaajaa ei l6ydetd avustavaksi videoerotuomariksi,* ottelu tulee pelata/jatkaa ilman
videoerotuomarin kayttoa, elleivat poikkeuksellisissa olosuhteissa molemmat joukkueet hyvaksy
kirjallisesti, ettd ottelu pelataan/jatketaan vain videoerotuomarilla ja video-operaattorilla

* Tamd ei pdde, mikdli ottelussa on useampi kuin yksi avustava videoerotuomari/video-operaattori
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FIFA Quality Programme

"FIFA Quality Programme” asettaa perusteelliseen tutkimustietoon perustuvat kriteerit tuotteille,
pelialustoille ja teknologialle, joita kdytetaan jalkapallossa. Joidenkin sovellusalojen pakollisten
laatuvaatimusten lisdksi tarjotaan myds yhdenmukaistavia suosituksia toisilla sovellusaloilla, jotka kilpailun
jarjestajat voivat maaritelld omissa maarayksissaan.

Riippumattomat testauslaitokset vahvistavat tuotteiden, pelialustojen ja teknologian toimivuuden niita
vastaavien standardien mukaisesti. Naitd testeja suorittavat laitokset ovat FIFAn hyvdksynnan alaisia.
Oheiset laatumerkinnat osoittavat tuotteiden, pelialustojen ja teknologian olevan testattu ja sertifioitu
vallitsevien vaatimusten mukaisesti.

FIFA FIFA FIFA

QUALITY PRO

FIFA Basic*

Testivaatimukset talle standardille on suunniteltu tunnistamaan tuotteet, jotka tayttavat perustason
suorituskyvyn, tarkkuuden, turvallisuuden ja kestavyyden kriteerit jalkapalloon. Fokus on asettaa
minimistandardit varmistaen kohtuuhintaisuuden pelin jokaisella tasolla.

FIFA Quality

Testivaatimukset painottavat tuotteiden, pelialustojen ja teknologian kestavyytta ja turvallisuutta FIFA
Basic -standardia enemman. Perustason suorituskyky ja tarkkuus on testattu, mutta fokus on laajan kayton
varmistaminen.

FIFA Quality Pro

Testivaatimusten painotus on ensiluokkaisessa suorituskyvyssa, tarkkuudessa ja turvallisuudessa. Tuotteet,
pelialustat ja teknologia, joissa on tama merkintd, ovat suunniteltu optimaaliseen suorituskykyyn ja
kdyttoon korkeimmalla tasolla.

Lisaa tietoa FIFA Quality Programme -ohjelmasta, yksittadisistd standardeista ja sertifioiduista tuotteista,
pelialustoista ja teknologiasta |6ydat taalta: https://football-technology.fifa.com.

=] ]
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*FIFA Basic korvaa “the International Match Standard (IMS)” -standardin. Jalkapallot ja pelialustat jotka on
testattu tédmdn aiemman standardin mukaisesti sdilyvdt kéyttékelpoisina kunnes sertifikaatit vanhenevat.
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Saantomuutokset 2026

Yhteenveto saantomuutoksista

Saanto 3 — Pelaajat
e Kilpailuissa voidaan ottaa kayttoon ”"Vain kapteeni saa lahestya erotuomaria”-ohjeistus.

Saantd 5 — Erotuomari

e Erotuomarin kayttama merkki viimeisten viiden sekunnin laskentaan kahdeksan sekunnin
rajoituksesta, joka koskee maalivahdin pallonhallintaa kasin tai kasivarrella.

Saanto 8 — Pelin aloittaminen ja jatkaminen

Erotuomaripallo
Kun peli katkaistaan ja:

e pallo on rangaistusalueen sisalla, erotuomari pudottaa pallon puolustavan joukkueen maalivahdille
heidan rangaistusalueellaan.

e pallo on rangaistusalueen ulkopuolella, erotuomari pudottaa pallon sen joukkueen yhdelle
pelaajalle, jolla oli tai olisi saanut pallonhallinta, mikali tdma on erotuomarille selkeasti
paateltavissa; muussa tapauksessa pallo pudotetaan sen joukkueen yhdelle pelaajalle, joka viimeksi
koski palloon. Pallo pudotetaan siihen kohtaan, jossa se oli pelin katkaisuhetkella.

Saantd 9 — Pallo pelissa ja poissa pelista
e Jos joukkueen taustahenkild, vaihtopelaaja, kentéalta vaihdettu tai poistettu pelaaja tai tilapaisesti
kentan ulkopuolella oleva pelaaja (esimerkiksi loukkaantumisen tai varusteiden korjaamisen vuoksi)
koskee palloon sen ollessa yha pelissa mutta selvasti poistumassa kentaltd, eika tilanteessa ole
tarkoitusta vaikuttaa peliin epaoikeudenmukaisesti, tuomitaan epasuora vapaapotku. Tilanteesta ei
seuraa henkilokohtaista rangaistusta.

Saanto 11 — Paitsio
e Kun maalivahti heittaa pallon, paitsioaseman maarittamisessa kdytetdaan hetked, jolloin han
viimeksi kosketti palloa.

Saanto 12 — Kielletty peli ja sopimaton kadytos

e Maalivahti, joka hallitsee palloa kasin tai kasivarrella yli kahdeksan sekunnin ajan, rangaistaan, ja
vastustajalle tuomitaan kulmapotku.

Saant6 14 — Rangaistuspotku (IFAB circular 31 tekstimuoto tarkentuu kevaana 2026, kun IFAB julkaisee uuden
saantokirjan)
e Jos rangaistuspotkun antaja potkaisee palloa vahingossa molemmilla jaloilla samanaikaisesti tai
pallo osuu hanen toiseen jalkaansa tai sddreensa valittomasti potkun jalkeen, ja potku menee
maaliin, potku uusitaan.
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Saanto 16 — Maalipotku
e Viittaus muihin sdaantoihin, joissa kuvataan tilanteet, jotka johtavat maalipotkuun.

Saanto 17 — Kulmapotku
e Viittaus muihin sdaantoihin, joissa kuvataan tilanteet, jotka johtavat kulmapotkuun.

e Potku suoritetaan silta kulma-alueelta, joka on lahimpana maalivahdin sijaintia rangaistuksen
madradamisen hetkelld

Videoerotuomari (VAR) protokolla

e Kilpailuissa voidaan ottaa kayttoon jarjestelma, jossa erotuomari julkisesti ilmoittaa paatoksensa
VAR-videotarkastelun tai pitkdan VAR-tarkastuksen jalkeen.
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Saantomuutokset yksityiskohtaisesti

Saanto 3 — Pelaajat

Lisatty teksti

Kilpailuissa voidaan ottaa kdytt6on ”Vain kapteeni saa lahestyad erotuomaria”-ohjeistus.

Selite

Kilpailuja kannustetaan ottamaan kdyttoon 'Vain kapteeni saa lahestya erotuomaria' -ohjeistus kentalla
tapahtuvan kayttaytymisen parantamiseksi seka yhteistyon ja vuorovaikutuksen vahvistamiseksi pelaajien
ja erotuomarin valilla.

Saantd 5 — Erotuomari

6. Erotuomarin merkinannot

. 2

Viimeisten viiden sekunnin laskenta kahdeksan sekunnin rajoituksesta, joka koskee maalivahdin
pallonhallintaa kasin/kasivarrella.
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Saanto 8 — Pelin aloittaminen ja jatkaminen

2. Erotuomaripallo

Lisatty teksti

Menettely

Kun peli katkaistaan ja:

e pallo on rangaistusalueen sisdlld, erotuomari pudottaa pallon puolustavan joukkueen maalivahdille
heidan rangaistusalueellaan.

e pallo on rangaistusalueen ulkopuolella, erotuomari pudottaa pallon sen joukkueen yhdelle
pelaajalle, jolla oli tai olisi saanut pallonhallinta, mikali tama on erotuomarille selkeasti
paateltavissa; muussa tapauksessa pallo pudotetaan sen joukkueen yhdelle pelaajalle, joka viimeksi
koski palloon. Pallo pudotetaan siihen kohtaan, jossa se oli pelin katkaisuhetkella.

Selite

Joissain tilanteissa pallo olisi selvasti mennyt joukkueelle, joka ei viimeksi koskettanut palloa. Naissa
tapauksissa on oikeudenmukaisempaa, etta pallo pudotetaan sille joukkueelle, joka olisi saanut
pallonhallinnan, mikali tdma on erotuomarille selkeasti paateltavissa. Rangaistusalueen ulkopuolella pallo
pudotetaan nyt siihen kohtaan, jossa peli keskeytettiin.

Saanto 9 — Pallo pelissa ja poissa pelista

2. Pallo pelissa

Lisatty teksti

Jos joukkueen taustahenkild, vaihtopelaaja, kentalta vaihdettu tai poistettu pelaaja tai tilapaisesti kentan
ulkopuolella oleva pelaaja (esimerkiksi loukkaantumisen tai varusteiden korjaamisen vuoksi) koskee palloon
sen ollessa yha pelissa mutta selvasti poistumassa kentalta, eika tilanteessa ole tarkoitusta vaikuttaa peliin
epdoikeudenmukaisesti, tuomitaan epasuora vapaapotku. Tilanteesta ei seuraa henkilokohtaista
rangaistusta.
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Selite

Joissain tilanteissa valmentaja, vaihtopelaaja tai pelaaja, joka on tilapaisesti kentan ulkopuolella (tai muu
vastaava henkil6), koskee palloon sen ollessa menossa ulos kentalta tarkoituksenaan nopeuttaa pelin
jatkumista. Tallaisissa tapauksissa tuomitaan epdsuora vapaapotku, mutta henkil6kohtaista rangaistusta ei
anneta, ellei kyseessa ole esim. toistuva tekniselta alueelta poistuminen, josta voidaan maarata
henkilokohtainen rangaistus.

Saanto 11 — Paitsio

Lisatty teksti

*Pelaamisen tai kosketuksen ensimmaista hetkea tulee kdyttaa. Kuitenkin, kun maalivahti heittaa pallon,
kdytetdan viimeista kosketushetkea.

Selite

Paitsioaseman maarittdmisessa kaytetdan pelaajan ensimmaistad kosketushetkea palloon. Kuitenkin silloin,
kun maalivahti heittaa pallon, kdytetdaan viimeista kosketushetkes, silla se tarjoaa selkedmman ja
johdonmukaisemman vertailukohdan.

Saanto 12 — Kielletty peli ja sopimaton kaytos

2. Epdsuora vapaapotku

Lisatty teksti

Epdsuora vapaapotku tuomitaan, jos maalivahti omalla rangaistusalueellaan syyllistyy johonkin seuraavista
rikkomuksista:

e koskee palloa kasin/kasivarrellaan vapautettuaan sen kasistaan ennen kuin pallo on koskenut toista
pelaajaa
e koskee palloa kadsin/kasivarrellaan, ellei maalivahti ole selvésti potkaissut tai yrittanyt potkaista
palloa vapauttaakseen sen peliin, sen jalkeen kun:
o kun kanssapelaaja on tarkoituksellisesti potkaissut pallon maalivahdille
o maalivahti saa pallon suoraan kanssapelaajansa rajaheitosta
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3. Kulmapotku
Kulmapotku tuomitaan, jos maalivahti hallitsee palloa kasilldan tai kasivarsillaan omalla
rangaistusalueellaan yli kahdeksan sekunnin ajan ennen kuin vapauttaa sen.

Maalivahdin katsotaan hallitsevan palloa kasilladn/kasivarsillaan, kun:

e pallo on hanen kéasiensa/kasivarsiensa valissa tai niiden ja jonkin pinnan (esim. kentta, oma vartalo)
valissa
e han pitaa palloa avoimella ojennetulla kdadella
e hadn pomputtaa palloa kentdn pintaan tai heittaa sen ilmaan
Erotuomari maarittaa, milloin maalivahti saa pallon hallintaansa ja milloin kahdeksan sekunnin laskenta
alkaa. Erotuomari laskee viimeiset viisi sekuntia nakyvasti nostetulla kadella.

Kun maalivahdilla on pallo hallinnassaan kasissaan, vastapelaaja ei voi kamppailla maalivahdin kanssa
pallosta.

Selite

e Jos maalivahti hallitsee palloa kasin tai kdsivarrella yli kahdeksan sekunnin ajan, erotuomari
tuomitsee kulmapotkun (epdsuoran vapaapotkun sijaan) siltd kulma-alueelta, joka on lahimpéana
maalivahdin sijaintia rangaistuksen maaradamisen hetkelld. Henkilokohtaista rangaistusta ei anneta,
ellei maalivahti toistuvasti riko saantoa.

Erotuomari auttaa maalivahtia osoittamalla viimeiset viisi sekuntia nostetulla kadella.

Saantd 14 — Rangaistuspotku

Selvennys
IFAB circular 31 (https://downloads.theifab.com/downloads/circular-31?l=en)

Saantokirjan tekstimuoto tarkentuu kevaana 2026, kun IFAB julkaisee uuden saantokirjan.

Lisatty teksti

e Jos rangaistuspotkun antaja potkaisee palloa vahingossa molemmilla jaloilla samanaikaisesti tai
pallo osuu hdnen toiseen jalkaansa tai sddreensa valittomasti potkun jalkeen:
o Jos potku menee maaliin, rangaistuspotku uusitaan.
o Jos potku epdonnistuu, tuomitaan epasuora vapaapotku (ellei erotuomari sovella hyotya,
kun se selvasti hyodyttaa puolustavaa joukkuetta) tai rangaistuspotkukilpailussa potku
merkitdan epdonnistuneeksi.

JALKAPALLOSAANNOT 2026 | Sdantdmuutokset yksityiskohtaisesti



103

e Jos rangaistuspotkun antaja tarkoituksellisesti potkaisee palloa samanaikaisesti molemmilla jaloilla
tai han koskettaa palloa tarkoituksellisesti toisen kerran ennen kuin se on koskettanut toista
pelaajaa:

o tuomitaan epéasuora vapaapotku (ellei erotuomari sovella hyotya, kun se selvasti hyodyttaa
puolustavaa joukkuetta) tai rangaistuspotkukilpailussa potku merkitdan epaonnistuneeksi.

Saantd 17 — Kulmapotku

1. Menettely

Lisatty teksti

Pallo on asetettava sille kulma-alueelle, joka on Iahimpana kohtaa, jossa pallo ylitti paatyrajan tai
maalivahdin sijaintia rangaistuksen maaraamisen hetkella.

Videoerotuomari (VAR) protokolla

Lopullinen paatos

Lisatty teksti

Kun videotarkastelu on saatu valmiiksi, erotuomarin tulee nayttaa "TV-merkkia” ja viestittaa lopullinen
paatos. Kilpailuissa voidaan myos ottaa kdyttoon jarjestelma, jossa erotuomari julkisesti ilmoittaa
padtoksensa VAR-videotarkastelun tai pitkdn VAR-tarkastuksen jalkeen FIFA:n ohjeistuksen ja VAR-
kasikirjan mukaisesti.

Selite

Onnistuneiden kokeilujen jalkeen kilpailuilla on nyt mahdollisuus antaa erotuomarille oikeus julkisesti
ilmoittaa paatoksensad VAR-videotarkastelun tai pitkdn VAR-tarkistuksen jalkeen.

Sanasto

2. Erotuomaripallo

Lisatty teksti

Pelin jatkaminen tilanteessa, jossa erotuomari on keskeyttanyt pelin ilman rikettd, esimerkiksi
loukkaantumisen, rikkoutuneen pallon tai muun vastaavan syyn vuoksi (katso Sdanto 8).
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Toimintaohjeita erotuomareille

2. Sijoittuminen ja yhteistyo
Rangaistuspotku

Lisatty teksti

Avustavan erotuomarin tulee sijoittua kohtaan, jossa rangaistusalueen raja ja paatyraja kohtaavat.

Jos maaliviivan valvonta (esimerkiksi maalivahdin liikkumisen tai maalin syntymisen osalta) voidaan
toteuttaa teknologian avulla (esim. maaliviivateknologia tai VAR-jarjestelma), suositellaan, etta avustava
erotuomari sijoittuu sivurajalle, rangaistuspotkupisteen linjalle (joka toimii myos paitsiolinjana).
Sijoittuminen paatyrajalle voi aiheuttaa riskin, ettei avustava erotuomari ehdi takaisin paitsiolinjalle, jos
laukaus kimpoaa takaisin peliin.

Jos ottelussa on lisdavustavia erotuomareita (AAR), heidan tulee sijoittua kohtaan, jossa maalialueen raja ja
paatyraja kohtaavat, ja talloin avustava erotuomari sijoittuu rangaistuspotkupisteen linjalle.
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Sanasto

Sanasto sisaltdd sanoja/fraaseja, jotka tarvitsevat selvennysta tai selitysta ja joita ei aina ole helppo kdantaa
muille kielille.

Jalkapallon hallintoelimet

The IFAB — The International Football Association Board

Elin, joka koostuu neljasta brittildisesta jalkapalloliitosta ja FIFA:sta, joka vastaa pelin saanndista kaikkialla
maailmassa. Periaatteessa sddantémuutokset voidaan hyvaksya vain vuosittaisessa yleiskokouksessa (AGM),
joka pidetdan yleensa helmi- tai maaliskuussa.

FIFA - Fédération Internationale de Football Association
Jalkapallosta maailmanlaajuisesti vastaava hallintoelin.

Maanosaliitto (Confederation)

Jalkapallosta mantereella vastaava hallintoelin. Kuusi maanosaliittoa ovat AFC (Aasia), CAF (Afrikka),
Concacaf (Pohjois- ja Keski-Amerikka sekd Karibia), CONMEBOL (Eteld-Amerikka), OFC (Oseania) ja UEFA
(Eurooppa).

Kansallinen jalkapalloliitto
Maan jalkapallosta vastaava hallintoelin.
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Jalkapallosanasto

A
Arvio loukkaantuneesta pelaajasta (Assesment of injured player)

Vamman nopea tutkimus, yleensa ladkarin tai fysioterapeutin toimesta, pelaajan hoidon tarpeen
arvioimiseksi

E

Elektroninen suorituskyky- ja seurantajarjestelma (EPTS)

Jarjestelma, joka tallentaa ja analysoi fysikaalista ja fysiologista tietoa pelaajan suorituskyvysta
Epdsuora vapaapotku (Indirect free kick)

Vapaapotku, josta maali voidaan tehda vain, jos toinen (minka tahansa joukkueen) pelaaja koskettaa palloa
sen jalkeen, kun sitd on potkaistu

Epdurheilijamainen kdytods (Unsporting behaviour)
Epéreilu toiminta/kayttdytyminen; rangaistaan varoituksella
Erotuomarin harhauttaminen (Deceive)

Toimiminen harhaanjohtavalla tavalla, jotta erotuomari tekisi vaaran paatdksen tai antaisi henkilokohtaisen
rangaistuksen, josta on hyotya harhauttajalle itselleen ja/tai hianen joukkueelleen

Erotuomaripallo (Dropped ball)

Pelin jatkaminen tilanteessa, jossa erotuomari on keskeyttanyt pelin ilman riketta, esimerkiksi
loukkaantumisen, rikkoutuneen pallon tai muun vastaavan syyn vuoksi (katso Saanto 8).

Estaminen (Impede)

Viivastaa, blokata tai estaa vastustajan toimintaa tai liiketta
H

Harhauttaminen vauhdinoton jilkeen (Feinting)

Toimintaa, joka yrittda sekoittaa vastustajan. S4annot maarittelevat sallitut ja kielletyt toimet vauhdinoton
yhteydessa

Harkinta (Discretion)
Erotuomarin tai muun erotuomariston jasenen kayttama arviointi padtoksenteossa
Hybridijarjestelma (Hybrid system)

Yhdistelma keinotekoisia ja luonnollisia materiaaleja, jotka yhdessa luovat pelialustan, joka vaatii
auringonvaloa, vettd, ilmankiertoa ja leikkuuta

Hyoty (Advantage)
Erotuomari antaa pelin jatkua, kun rikkomus on tapahtunut, jos siita on hyotya rikotulle joukkueelle

Hairinta (Distract)
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Hairita, sekoittaa tai kiinnittda huomiota (yleensa epaoikeudenmukaisesti)
J

Jatkoaika (Extra time)

Menetelma ottelun lopputuloksen ratkaisemiseksi. Sisaltda kaksi korkeintaan 15 minuutin pituista jaksoa.
Juomatauko (Drinks break)

Kilpailusdannot voivat sallia juomatauot (enintddn minuutti) pelaajien nesteyttamiseksi; nama eroavat
vilvoittelutauoista

K

Kamppailu (Challenge)

Toimintaa, jossa pelaaja kilpailee/haastaa vastustajansa pallosta
Katkaisu (Intercept)

Estda palloa saavuttamasta maaranpaataan

Keskeyttda (Suspend)

Ottelun keskeyttaminen valiaikaisesti, kun tarkoituksena on jatkaa pelaamista (esim. sumun, rankkasateen,
ukkosmyrskyn tai vakavan vamman takia)

Kentaltapoisto (Sending-off)

Henkilokohtainen rangaistus, jonka jalkeen pelaajan on poistuttava kentélta ottelun loppuajaksi (naytetty
punainen kortti); jos ottelu on jo alkanut, pelaajaa ei voida korvata.

My®6s joukkueen taustahenkild voidaan poistaa kentalta.
Kiinnipitaminen (Holding offence)

Kiinnipitdminen tapahtuu vain silloin, kun pelaajan kontakti vastustajaan tai tdman varusteisiin estaa
vastustajan liikkeen

Kohtuuton peliin puuttuminen (Undue interference)

Tarpeeton toiminta/vaikutus (viittaa tuomariston jasenen epaasialliseen toimintaan, jonka johdosta hanet
vapautetaan tehtavistaan)

Kohtuuton voiman kaytto (Excessive force)
Tarpeettoman suuren voiman/energian kaytto
Kosketus (Play)

Pelaajan toiminta, joka aiheuttaa kosketuksen palloon
L

Lisdaika (Additional time)

Kummankin puoliajan loppuun lisatty aika, joka on "menetetty" vaihtoihin, loukkaantumisiin,
henkil6kohtaisiin rangaistuksiin, maalin juhlintaan jne.
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Loukkaava, hdvyton tai solvaava kieli/toiminta (Offensive, insulting or abusive language/action(s))

Verbaalinen tai fyysinen kayttaytyminen, joka on toykeaa, loukkaavaa, epdkunnioittavaa; rangaistava
kentaltapoistolla (punainen kortti)

M
Maaliviivateknologia (GLT)

Elektroninen jarjestelma, joka ilmoittaa valittdmasti erotuomarille, kun maali on tehty eli pallo on kokonaan
ylittanyt maaliviivan

Merkinanto (Signal)

Fyysinen naytto erotuomarilta tai keneltd tahansa tuomariston jaseneltd; sisaltaa

yleensa kaden, kasivarren tai lipun liikuttamista tai pillin kdyttoa (vain erotuomari)

N

Nopea vapaapotku (Quick free kick)

Vapaapotku (erotuomarin luvalla), joka suoritetaan erittdin nopeasti pelin katkaisemisen jalkeen
Naytteleminen ('Filmaus’) (Simulation)

Toiminta, joka luo vaaran kuvan siitd, etta jotain on tapahtunut, kun néin ei itse asiassa ole (katso myos
erotuomarin harhauttaminen); pelaajan teko epareilun edun saavuttamiseksi

o

Ottelun lopettaminen (Abandon)

Ottelun lopettaminen ennen taytta aikaa

Ottelupoytakirja (Team list)

Virallinen asiakirja, jossa luetellaan yleensa pelaajat, vaihtopelaajat ja taustahenkilot
P

Pelietdisyys (Playing distance)

Etdisyys, joka sallii pelaajan kosketuksen palloon jalkaa ojentamalla tai hyppaamalla (maalivahtien kohdalla
kddet huomioiden); etaisyys riippuu pelaajan fyysisesta koosta

Pelikentta (Pitch)

Pelialue, jota rajoittavat sivurajat ja paatyrajat seka maaliverkot

Pelin henki (Spirit of the game)

Jalkapallon ja yksittdisen ottelun olennaisimmat paaperiaatteet/etiikka (ks. sdanto 5)
Pelinjatkamistapa (Restart)

Mika tahansa tapa jatkaa pelia sen jalkeen, kun se on katkaistu

Piittaamaton (Reckless)
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Mika tahansa pelaajan teko (yleensa taklaus tai kamppailu), joka jattda huomiotta aiheuttamansa vaaran tai
seuraukset vastustajalle

Potku (Kick)
Palloa on potkaistu, kun pelaaja koskettaa palloa jalallaan/nilkallaan
Rangaistuspotkukilpailu (Penalties (penalty shoot-out))

Tapa selvittaa ottelun voittaja, missa potkaistaan rangaistuspotkuja vuorotellen, kunnes toinen joukkue on
tehnyt enemman maaleja kuin toinen samalla maaralla potkuja (paitsi viiden ensimmaisen potkun aikana,
jolloin on huomioitava my®os kaikki jaljelld olevat potkut)

Protestointi sanoin tai elein (Dissent)

Julkinen mielenilmaisu tai erimielisyys (suullinen ja/tai fyysinen) erotuomariston paatoksestd; rangaistava
varoituksella (keltainen kortti)

R
Raaka peli (Serious foul play)

Taklaus tai kamppailu pallosta, joka vaarantaa vastustajan turvallisuuden tai kayttaa liiallista voimaa tai
raakuutta; rangaistaan kentaltdpoistolla (punainen kortti)

Raakuus (Brutality)

Teko, joka on villi, armoton tai tahallisesti vakivaltainen
Rangaista (Sanction)

Erotuomarin suorittama kurinpitotoimi

Rangaistus (Penalise)

Tarkoittaa yleensa pelin keskeyttamista ja vapaapotkun tai rangaistuspotkun myéntamista
vastajoukkueelle (katso myds hyoty)

Rikkomus (Offence)

Toiminta, joka rikkoo pelin sdantoja

S

Sijainti pelia jatkettaessa (Restart position)

Pelaajan sijainti pelia jatkettaessa maaraytyy heidan jalkojensa tai minka hyvansa kenttaa koskevan kehon
osan sijainnin mukaisesti paitsi, kuten saanndssa 11 on kuvattu paitsion osalta

Suora vapaapotku (Direct free kick)

Vapaapotku, josta voidaan tehda maali potkaisemalla pallo suoraan vastajoukkueen maaliin
T

Taklaa vartalolla (Charge)

Fyysinen kamppailu vastustajaa vastaan, yleensa olkapdata ja ojentamatonta olkavartta kayttaen
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Taklaus (Tackle)

Kamppailua pallosta jaloin (maassa tai ilmassa)

Tarkoituksellinen (Deliberate)

Toiminto, jonka pelaaja aikoi/tarkoitti tehda; se ei ole 'refleksi' tai tahaton reaktio

Taustahenkild (Team official)

Kuka tahansa ei-pelaaja, joka on virallisessa ottelupdytakirjassa, esim. valmentaja, fysioterapeutti, 1aakari
Tekninen alue (Technical area)

Joukkueen taustahenkil6ille maaritelty alue (stadionilla), johon sisdltyy istuimet (katso lisatietoja sddannosta
1)

Tilapdinen kentaltapoisto (Sin Bin, Temporary dismissal)

Poistaminen kentaltd maaraajaksi pelaajan syyllistyessa johonkin/kaikkiin varoitettaviin rikkomuksiin
(riippuen kilpailusdannoista)

Torjunta (Save)

Pelaajan toiminta pysayttada tai yrittda pysayttaa maaliin tai hyvin |dhelle maalia menossa oleva pallo
kayttamalla mita tahansa kehon osaa kadet/ kasivarret pois lukien (ellei kyseessa ole maalivahti oman
rangaistusalueensa sisalla)

U
Ulkopuolinen (Outside agent)

Jokainen eldin, esine, rakenne jne. kuin myo6s henkild, joka ei ole erotuomariston jasen tai
ottelupoytakirjassa mainittu henkil6 (pelaajat, vaihtopelaajat ja taustahenkil6t)

\'

Vaarantaa vastustajan turvallisuus (Endanger the safety of an opponent)
Asettaa vastustajan vaaraan (loukkaantua)

Varoitus (Caution)

Henkilokohtainen rangaistus, joka ilmoitetaan kurinpitoelimelle; osoitetaan nayttamalla keltainen kortti;
kaksi varoitusta ottelussa johtaa pelaajan tai taustahenkilon kentaltdpoistoon

Vilvoittelutauko (Cooling break)

Pelaajien hyvinvoinnin ja turvallisuuden vuoksi kilpailusdannot voivat tietyissa sddolosuhteissa (korkea
kosteus ja lampétilat) sallia vilvoittelutaukoja (yleensad yhdeksankymmenta sekuntia - kolme minuuttia),
jotta kehon lampdtila ehtisi laskea; nama eroavat juomatauoista

Vierasmaalisadnto (Away goals rule)

Tapa, jolla paatetadn ottelun/tasapelin tulos, kun molemmat joukkueet ovat tehneet saman maaran
maaleja; vierasjoukkueen maalit lasketaan kaksinkertaisina

Vahdinen (Negligible)
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Merkitykseton, minimaalinen
Vakivaltainen kaytos (Violent conduct)

Toimintaa, joka ei ole kamppailua pallosta, joka kadyttaa tai yrittaa kayttaa kohtuutonta voimaa tai
raakuutta vastustajaa kohtaan tai kun pelaaja tahallisesti lyo/puskee jotakuta paan tai kasvojen alueelle,
ellei kaytetty voima ole vahainen
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Erotuomarisanasto

Erotuomaristo (Match officials)

Yleinen termi henkildille, jotka vastaavat jalkapallo-ottelun valvonnasta jalkapalloliiton ja/tai kilpailun
puolesta, minka saantdjen alaisuudessa ottelu pelataan.

Erotuomari (ET) (Referee)

Paatuomari, joka toimii pelikentalla. Muut erotuomariston jasenet toimivat erotuomarin valvonnassa ja
ohjauksessa. Erotuomari on lopullinen paatéksentekija.

Muut erotuomariston jasenet (Other match officials)

'Kentdlla' toimivat erotuomariston jasenet ('On-field’ match officials)

Kilpailut voivat nimittda muita erotuomariston jasenia avustamaan erotuomaria:
Avustava erotuomari (AET) (Assistant referee)

Erotuomariston jasen, joka toimii lippunsa kanssa kenttdpuolen sivurajalla avustaen erotuomaria erityisesti
paitsiotilanteissa ja maalipotkua/kulmapotkua/sivurajaheittoa koskevissa paatoksissa

Neljas erotuomari (4ET) (Fourth official)

Erotuomariston jasen, jonka tehtdvana on auttaa erotuomaria seka kentalla ettd kentan ulkopuolisissa
asioissa mukaan lukien teknisten alueiden valvonta, vaihtopelaajien kontrollointi jne.

Lisderotuomari (AAR) (Additional assistant referee)

Erotuomariston jasen, joka sijoittuu paatyrajalle avustamaan erotuomaria erityisesti tilanteissa
rangaistusalueella ja sen ympéristossa seka maali/ei-maali paatoksissa.

Varalla oleva avustava erotuomari (Reserve assistant referee)

Avustava erotuomari, joka korvaa avustavan erotuomarin (ja jos kilpailusdannot

sallivat, neljannen erotuomarin ja/tai lisderotuomarin), joka ei pysty jatkamaan.

"Videoerotuomaristo" (’Video’ match officials (VMOs))

Nama ovat VAR ja AVAR, jotka auttavat erotuomaria jalkapallosdaantéjen ja VAR-protokollan mukaisesti.
Videoerotuomari (VAR) (Video assistant referee)

Nykyinen tai entinen erotuomari, joka on nimitetty avustamaan erotuomaria kommunikoimalla

tietoja uusintamateriaaleista vain 'selvan ja ilmeisen virheen' tapauksissa tai 'vakavan huomiotta jadaneen
tapauksen' yhteydessa, jos tapahtuma on tarkistettavien listalla.

Avustava videoerotuomari (AVAR) (Assistant video assistant referee)

Nykyinen tai entinen erotuomari/avustava erotuomari, joka on nimitetty avustamaan videoerotuomaria
(VAR).
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Toimintaohjeita erotuomareille

Esipuhe

Naissa toimintaohjeissa on erotuomareille kdytannon neuvoja, jotka taydentavat sddntdosiota.

Saannon 5 mukaan erotuomarit toimivat jalkapallosdantdjen maaraamissa puitteissa ja pelin hengen
mukaisesti. Erotuomareiden odotetaan kadyttavan tervetta jarkea ja pelin henkea jalkapallosaantoja
soveltaessaan, erityisesti paatettaessa voidaanko ottelu pelata ja/tai ottelua jatkaa.

Tama pitaa erityisesti paikkansa alemmilla tasoilla, missa ei aina ole mahdollista noudattaa tarkasti
saantoja. Esimerkiksi, ellei kyse ole turvallisuustekijoistd, erotuomarin tulee antaa pelata/jatkaa pelig, jos:

e yksi tai useampi kulmalippu puuttuu

e pelikentan merkinndissa on pienta epatarkkuutta esimerkiksi kulma-alueessa tai keskiympyrassa
jne.

e maalitolpat/ylarima eivat ole valkoiset

Téllaisissa tilanteissa erotuomarin tulee, joukkueiden hyviksynnalld, antaa pelata/jatkaa pelid seka
raportoida kilpailun jarjestajalle.

Lyhennys:
e AET = avustava erotuomari
o AAR = lisderotuomari

Sijoittuminen, lilkkkuminen ja yhteistyo

1. Yleinen sijoittuminen ja lilkkkuminen
Paras sijoittuminen on paikassa, josta erotuomari pystyy tekeméaan oikean ratkaisun. Kaikki suositukset
sijoittumisesta tulee suhteuttaa tietoon joukkueista, pelaajista ja ottelun tapahtumista.

Kuvissa suositellut sijoittumiset ovat perusohjeita. Viittaus aluesiin korostaa, ettd erotuomarin
todennakoisesti tehokkain sijoittuminen 16ytyy kyseisilta alueilta. Alueet voivat olla isompia, pienempia tai
erimuotoisia riippuen ottelun todellisista olosuhteista.

Suosituksia:
Pelin pitaisi olla erotuomarin ja saman kenttdpuolen avustavan erotuomarin valissa

Taman avustavan erotuomarin pitaisi olla erotuomarin nakokentdssa, joten erotuomarin pitdisi tavallisesti
kadyttaa leveaa diagonaalijarjestelmaa

Sijoittuminen seuraamaan pelid diagonaalin puoleisen sivurajan suunnasta helpottaa pelin ja saman
kenttapuolen avustavan erotuomarin pitamista erotuomarin nakokentassa

Erotuomarin pitaisi olla riittdavan lahella pelitilannetta nahdakseen, kuitenkaan hairitsematta pelia
Mita tulee ndhda ei valttamatta ole aina pallon ldheisyydessa. Erotuomarin tulee kiinnittda huomiota myos:
pelaajien vilisiin yhteenottoihin pallollisen tilanteen ulkopuolella

mahdollisiin rikkomuksiin alueella, johon peli on menossa
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pallon pois pelaamisen jalkeisiin rikkomuksiin

Lisaerotuomari 2

-

Erotuomari

Lisaerotuomari 1

Avustavien ja lisGerotuomareiden sijoittuminen

Avustavan erotuomarin tulee olla samalla tasolla toiseksi alimman puolustavan pelaajan tai pallon kanssa,
sen mukaan kumpi on lahempana paatyrajaa. Avustavan erotuomarin katseen tulee olla aina, myos
juostessa, pelikentalle. Sivuttaisliiketta tulee kayttaa lyhyisiin matkoihin. Tama on erityisen tarkeaa
paitsioratkaisuissa, silld se antaa avustavalle erotuomarille paremman nakolinjan.

Lisderotuomarin paikka on paatyrajan takana, paitsi kun on tarpeen siirtya paatyrajan paalle arviomaan
maali/ei maali —tilannetta. Lisderotuomari ei saa menna pelikentalle kuin poikkeustapauksissa.
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2. Sijoittuminen ja yhteistyo

Neuvottelu
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Hydkkadja
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Lisderotuomari

Arvioitaessa vaadittavaa henkilokohtaista rangaistusta katsekontakti ja vdhdeleinen kasimerkki avustavalta
erotuomarilta erotuomarille voi riittaa. Kun suoraa keskustelua tarvitaan, avustava erotuomari voi siirtya
tarvittaessa 2—3 metria pelikentélle. Keskustellessaan erotuomarin ja avustavan erotuomarin pitaisi katsoa
pelikentalle valttadkseen ulkopuolisten kuulemisen seka valvoakseen pelaajia ja pelikenttaa.

Kulmapotku

Avustavan erotuomarin paikka kulmapotkussa on kulmalipun takana paatyrajan jatkeella, kuitenkin
hairitsematta potkaisijaa. Avustava erotuomarin tulee tarkastaa, etta pallo on asianmukaisesti sijoitettu

kulma-alueelle.
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Vapaapotku
Avustavan erotuomarin tulee sijoittua vapaapotkussa toiseksi alimman puolustavan pelaajan tasalle

valvomaan paitsiolinjaa. Avustavan erotuomarin tulee kuitenkin olla valmis seuraamaan palloa liikkumalla
sivurajan suuntaisesti kohti kulmalippua, jos tulee suora laukaus kohti maalia.

L N
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Maali / ei maalia
Kun maali on tehty eikd paatoksesta ole epaselvyytta, erotuomari ja avustava erotuomari ottavat
katsekontaktin ja AET liikkuu nopeasti 25—30 metria sivurajaa myoten kohti keskirajaa nostamatta lippuaan.

Kun maali on tehty, mutta pallo vaikuttaa olevan edelleen pelissa, avustavan erotuomarin tulee ensin
nostaa lippunsa saadakseen erotuomarin huomion ja sen jalkeen toimia normaalin kdytdannén mukaan
juosten 25—-30 metrid sivurajaa myoten kohti keskirajaa.

Tilanteissa, joissa koko pallo ei ylitad paatyrajaa ja peli jatkuu normaalisti, kun maalia ei syntynyt,
erotuomarin tulee ottaa katsekontakti avustavaansa ja tarvittaessa antaa vahaeleinen kasimerkki.
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Maalipotku

Avustavan erotuomarin tulee ensin tarkastaa, etta pallo on maalialueella. Jos palloa ei ole asetettu
asianmukaisesti, AET jaa paikalleen, hdanen pitaa ottaa katsekontakti erotuomariin ja nostaa lippunsa. Kun
pallo on asetettu asianmukaisesti maalialueelle, AET sijoittuu paitsiolinjaan.

Kuitenkin, jos ottelussa on lisderotuomari, avustavan erotuomarin tulee sijoittua paitsiolinjaan ja
lisderotuomarin tulee sijoittua paatyrajan ja maalialueen risteyskohtaan valvoen pallon sijoittamisen
maalialueelle. Jos palloa ei ole asetettu asianmukaisesti, lisderotuomari viestii asiasta erotuomarille.
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Maalivahdin pallon vapauttaminen

Avustavan erotuomarin tulee sijoittua rangaistusalueen kulman tasalle ja valvoa, ettei maalivahti pelaa
palloa kasin rangaistusalueen ulkopuolella. Kun maalivahti on vapauttanut pallon, AET sijoittuu
paitsiolinjaan.
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Alkupotku
Avustavien erotuomareiden tulee sijoittua toiseksi alimman puolustajan tasalle.
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TEEER

Rangaistuspotkukilpailu

Toisen avustavan erotuomarin tulee olla paatyrajan ja maalialueen rajan risteyksessa. Toisen tulee olla
keskiympyrassa valvomassa pelaajia. Jos ottelussa on lisderotuomarit, he sijoittuvat maalialueen ja
paatyrajan risteyskohtiin molemmin puolin maalia, paitsi jos ottelussa on maalirajateknologia kdytossa,
jolloin yksi lisderotuomari riittaa. Toinen lisderotuomari ja AET1 valvovat pelaajia keskiympyrassa ja AET2 ja
neljds erotuomari valvovat teknisia alueita.
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N Ei lisderotuomaria o

Rangaistuspotku
Avustavan erotuomarin tulee sijoittua paatyrajan ja rangaistusalueen rajan risteykseen.

Jos maaliviivan valvonta (esimerkiksi maalivahdin liikkkumisen tai maalin syntymisen osalta) voidaan
toteuttaa teknologian avulla (esim. maaliviivateknologia tai VAR-jarjestelma), suositellaan, ettéd avustava
erotuomari sijoittuu sivurajalle, rangaistuspotkupisteen linjalle (joka toimii myds paitsiolinjana).
Sijoittuminen paatyrajalle voi aiheuttaa riskin, ettei avustava erotuomari ehdi takaisin paitsiolinjalle, jos
laukaus kimpoaa takaisin peliin.
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Jos ottelussa on lisderotuomarit, lisderotuomari sijoittuu maalialueen ja paatyrajan risteyskohtaan ja AET
sijoittuu rangaistuspotkupisteen tasalle (paitsiolinja).

L N N N N

Joukkonahistelu

Joukkonahistelutilanteissa lahempi avustava erotuomari voi menna pelikentalle avustavaan erotuomaria.
Toisen avustavan tulee havainnoida tilannetta ja kirjata tapahtuman yksityiskohtia muistiin. Neljannen
erotuomarin tulee pysytella teknisten alueiden laheisyydessa.

Vastapelaajien etdisyys

Kun vapaapotku tuomitaan hyvin ldheltd avustavaa erotuomaria, hdn voi menna pelikentalle (yleensa
erotuomarin pyynnostd) varmistamaan pelaajien sijoittumista 9,15 metrin paahan pallosta. Tassa
tilanteessa erotuomarin tulee odottaa, ettd AET on paikallaan ennen pelin jatkamista.
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Pelaajavaihto
Jos ottelussa ei ole neljatta erotuomaria, AET liikkuu keskirajalle avustamaan vaihtotapahtumaa;
erotuomarin tulee odottaa avustavan palaamista paikalleen ennen pelin jatkamista.

Jos ottelussa on neljas erotuomari, avustavan erotuomarin ei tarvitse liikkua keskirajalle neljannen
erotuomarin hoitaessa vaihtotapahtuman, ellei samaan aikaan vaihdeta useampia pelaajia, jolloin AET
siirtyy keskirajalle avustamaan neljatta erotuomaria.
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Kehon kieli, kommunikointi ja pilli

1. Erotuomari

Kehon kieli
Kehon kieli on tyokalu, jota erotuomari kayttaa:

apunaan ottelun hallinnassa
osoittaakseen auktoriteettiaan ja itsehallintaa

Kehon kieli ei ole ratkaisun selite.

Merkinannot
Ks. sdanto 5:n kuvat merkinannoista

Pilli

Pillid tarvitaan:

pelin kdynnistamiseen (1. ja 2. puoliaika varsinaisella peliajalla seka jatkoajalla), maalin jalkeen

pelin katkaisemiseksi:

vapaa- tai rangaistuspotkua varten

ottelun keskeyttamiseksi tai lopettamiseksi
kunkin puoliajan lopussa

pelin jatkamiseksi:

vapaapotkuissa kun vaadittua etdisyytta on vaadittu
rangaistuspotkuissa

pelin jatkamiseksi, kun se on katkaistu:
varoitusta tai kentaltapoistoa varten
loukkaantumisen vuoksi

pelaajavaihtoa varten

Pillia El tarvita:

Jos pillia kayttaa turhan usein/tarpeettomasti, silld on vdhemman vaikutusta silloin kun sita tarvitaan.

pelin katkaisemiseksi selkedssa:

maalipotkussa, kulmapotkussa, rajaheitossa tai maalissa

pelin jatkamiseksi:
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useimmissa vapaapotkuissa ja maalipotkussa, kulmapotkussa, rajaheitossa tai erotuomaripallossa

Jos erotuomari haluaa pelaajien odottavan vihellysta ennen pelin jatkamista (esimerkiksi puolustajien 9,15

metrin etdisyyttd vapaapotkussa varmistaessa), erotuomarin tulee selvasti informoida hydkkaajaa

vihellyksen odottamisen tarpeesta.

Jos erotuomari puhaltaa vahingossa pilliinsa ja peli pysdhtyy, sitd jatketaan erotuomaripallolla.

2. Avustavat erotuomarit

Lipulla annettava dénimerkki

Lipulla annettava danimerkki on lisamerkinanto, jota kaytetdan vain erotuomarin huomion
saamiseksi. Tilanteita, joissa ddnimerkki voi olla hyodyllinen:

paitsio
rikkomukset (erotuomarin ndkdkentan ulkopuolella)

rajaheitto, kulmapotku, maalipotku tai maali (tiukat paatokset)
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Kommunikaatiojdrjestelmd
Kun kommunikaatiojarjestelmaa kaytetaan, erotuomari neuvoo avustaviaan, milloin on sopivaa kayttaa
kommunikaatiojarjestelmaa merkinannon kanssa tai sijasta.

Liputustekniikka

Avustavan erotuomarin lipun tulee olla aina kdarimaton ja nakyvilla erotuomarille. Yleensa tama tarkoittaa
lipun kantamista erotuomaria lahinna olevassa kadessa. Merkinannossaan AET pysadhtyy, on kddantyneena
pelikentalle pain, ottaa katsekontaktin erotuomariin ja nostaa lipun tarkoituksenmukaisella (ei hataisella tai
liioitellulla) liikkeella. Lipun tulee olla kdden jatkeen kaltainen. Avustavan erotuomarin tulee nostaa lippu
kadella, jota kayttaa seuraavaan merkinantoon. Jos tilanne muuttuu ja tarvitseekin kayttaa toista katta,
avustavan erotuomarin tulee vaihtaa lippukatta vyotaron alapuolella. Jos AET ndyttaa pallon menneen pois
pelista, lippu tulee pitaa ylhaalla, kunnes erotuomari havaitsee sen.

Jos AET liputtaa kentaltdpoistoon johtavaa rikkomusta ja liputusta ei havaita heti:

e jos peli on katkaistu, pelinjatkamistapaa voidaan muuttaa sdantdjen mukaan (vapaapotku,
rangaistuspotku jne.)
e jos peli on kdaynnistetty uudelleen, erotuomari voi silti rangaista pelaajaa henkilokohtaisesti, mutta
ei tuomita vapaapotkua tai rangaistuspotkua
Eleet
Yleisesti avustavan erotuomarin ei tule kayttaa selkeitad kasimerkkeja. Kuitenkin joissain tilanteissa
vahaeleinen kasimerkki voi kuitenkin auttaa erotuomaria. Kasimerkilla tulee olla selke, ottelua
edeltdneessa keskustelussa sovittu merkitys.

Merkinannot
Ks. sdanto 6:n kuvat merkinannoista

Kulmapotku/maalipotku
Kun koko pallo ylittaa paatyrajan kokonaan, avustava erotuomari nostaa lipun oikealla kadelldan (parempi
nakokenttd) ilmaistakseen erotuomarille, ettd pallo on pois pelista ja sitten, jos tilanne on:

e |3helld avustavaa erotuomaria — ndyttaa maali- tai kulmapotkua
e kaukana avustavasta erotuomarista — ottaa katsekontakti ja myo6tailla erotuomarin paatosta.

Kun pallo ylittda paatyrajan selvasti, AET:n ei tarvitse nostaa lippuaan osoittaakseen pallon menneen pois
pelistad. Jos maali-/kulmapotkup&itds on selvd, AET:n ei tarvitse ndyttad pelinjatkamistapaa, etenkdan jos
erotuomari nayttaa sen.

Rikkeet

Avustavan erotuomarin tulee nostaa lippunsa, kun rike tai sopimaton kaytos tapahtuu hanen valittémassa
laheisyydessaan tai erotuomarin nakematta. Kaikissa muissa tilanteissa avustavan erotuomarin tulee
odottaa ja tarjota nakemystaan tarvittaessa ja ilmoittaa sitten erotuomarille nakemansa ja kuulemansa
seka osalliset pelaajat.

Ennen rikkomuksen liputtamista, avustavan erotuomarin tulee varmistua, etta:

o rikkomus tapahtui erotuomarin nakékentan ulkopuolella tai erotuomarin ndakdyhteys oli estynyt
e erotuomari ei olisi soveltanut hyotya tilanteessa

Kun liputusta vaativa rikkomus/saantorikkomus tapahtuu, avustavan erotuomarin tulee:

e nostaa lippu samalla kadella, kuin liputuksen loppuosa vaatii — tdma antaa erotuomarille selvan
viestin, kuka saa vapaapotkun
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e ottaa katsekontakti erotuomariin
e heiluttaa lippua kevyesti taakse ja eteen (valttden kaikenlaista liiallista tai aggressiivista liikettd)

Avustavan erotuomarin tulee kayttaa "odota ja nde”-tekniikkaa antaen pelin jatkua liputtamatta, kun
rikottu joukkue pystyy kayttamaan tallaisen hyédyn; sen vuoksi on erittdin tarkeaa, ettd AET ottaa
katsekontaktin erotuomariin.

Rikkeet rangaistusalueella

Kun puolustaja rikkoo rangaistusalueella erotuomarin ndakékentan ulkopuolella, erityisesti |ahelld avustavaa
erotuomaria, avustavan tulee ensin ottaa katsekontakti erotuomarin kanssa nahdakseen erotuomarin
sijoittumisen ja toiminnan tilanteessa. Jos erotuomari ei reagoi, avustavan tulee liputtaa, antaa lipulla
danimerkki ja sitten selvasti liikkua sivurajaa myoten kohti kulmalippua.

Rikkeet rangaistusalueen ulkopuolella

Kun puolustaja rikkoo rangaistusalueen ulkopuolella (Idhelld rangaistusalueen rajaa), avustavan
erotuomarin tulee ottaa katsekontakti erotuomarin kanssa ndhdakseen hanen sijoittumisensa ja
toimintansa tilanteessa ja liputtaa tarvittaessa. Vastahyokkaystilanteissa, avustavan erotuomarin tulee
informoida erotuomarille, oliko tilanteessa rike, tapahtuiko rike rangaistusalueen sisalla vai ulkopuolella
seka mika henkilokohtainen rangaistus tilanteesta tulisi antaa. Avustavan erotuomarin tulee selvasti liikkua
sivurajaa myoten kohti keskirajaa nayttadkseen, etta rikkomus tapahtui rangaistusalueen ulkopuolella.

Maali —ei maali
Kun on selvaa, etta koko pallo on ylittanyt paatyrajan ja maalissa, avustavan tulee ottaa katsekontakti
erotuomariin ilman muita merkinantoja.

Kun maali on tehty, mutta ei ole selvaa, onko pallo ylittanyt rajan, avustavan erotuomarin tulee nostaa
lippu saadakseen erotuomarin huomion ja sen jalkeen vahvistaa maali.

Paitsio

Avustavan erotuomarin ensimmainen toimenpide paitsiopdatoksessa on nostaa lippu (oikealla kadella,
mahdollistaen paremman nakdkentéan) ja sitten, jos erotuomari katkaisee pelin, paikantaa pelikentan alue,
jossa rikkomus tapahtui. Jos erotuomari ei heti havaitse lippua, avustavan tulee pitaa lippu ylhaalla kunnes
se noteerataan tai pallo on selvasti puolustavan joukkueen hallussa.

Rangaistuspotku

Jos maalivahti raikeasti liikkkuu paatyrajalta ennen kuin palloa on potkaistu ja estda maalia syntymasts,
avustavan erotuomarin tulee ilmaista rikkomus sen mukaan, miten erotuomari on asian ohjeistanut
ottelupalaverissa ennen ottelua.

Pelaajavaihto
Kun avustavaa on informoitu vaihdon pyytdmisesta (neljannen erotuomarin tai taustahenkilon toimesta),
hédnen tulee nayttad tdma erotuomarille seuraavalla pelikatkolla.

Rajaheitto
Kun koko pallo ylittaa sivurajan:

e |3helld avustavaa erotuomaria — naytt6é suoraan rajaheiton suunnasta

e kaukana avustavasta erotuomarista ja paatos on ilmiselva — ndyttd suoraan rajaheiton suunnasta

e kaukana avustavasta erotuomarista ja AET ei ole varma heiton suunnasta — AET nostaa lippunsa
viestittadakseen erotuomarille pallon menneen pois pelistd, ottaa katsekontaktin erotuomarin
kanssa ja myotadilee erotuomarin merkinantoa
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3. Lisaerotuomarit

Lisderotuomarit kayttavat kommunikaatiojarjestelmaa (ei lippuja) erotuomarin kanssa kommunikointiin.
Jos kommunikaatiojarjestelma ei toimi, lisderotuomarit kayttavat signaalilipun varsiosaa. Lisderotuomarit
eivat yleensa nayta merkinantoja, mutta joskus vahaeleinen kasimerkki voi antaa arvokasta tukea
erotuomarille. Kasimerkilld tulee olla selked merkitys ja siita tulee olla sovittu ottelua edeltavissa
keskustelussa.

Lisderotuomarin, arvioituaan onko koko pallo ylittanyt paatyrajan maalin sisalla, tulee:

e valittomasti ilmoittaa erotuomarille kommunikaatiojarjestelmalla, etta maali tulee hyvaksya

e nayttaa selvasti vasemmalla kddellddn kohtisuoraan paatyrajaan nahden kohti keskikenttaa (lipun
varsiosa vasemmassa kddesséa vaaditaan myos). Merkinantoa ei tarvita, jos pallo on selvasti
ylittanyt paatyrajan.

Erotuomari tekee lopullisen paatoksen.

JALKAPALLOSAANNOT 2026 | Toimintaohjeita erotuomareille



131

Muita neuvoja

1. Hyoty
Erotuomari voi soveltaa hyotya milloin tahansa rikkomus tapahtuu, mutta hanen tulee ottaa huomioon
seuraavat seikat paattdessaan hyodyn soveltamisesta tai pelin katkaisemisesta:

o rikkomuksen vakavuus — jos sdadntérikkomus edellyttda kentaltapoistoa, erotuomarin tulee
katkaista peli ja poistaa pelaaja kentilta, ellei ole ilmeistd mahdollisuutta tehda maali

o rikkomuksen paikka — mita lahempéana vastajoukkueen maalia, sitd tehokkaampi hyoty voi olla

o mahdollisuus valittdomaan, lupaavaan hyokkaykseen

e ottelun ilmapiiri

2. Lisaaika
Monet pelikatkot ottelussa ovat taysin luonnollisia (esim. rajaheitot, maalipotkut). Aikaa lisatdan vain, kun
viivastykset ovat liiallisia.

3. Vastapelaajasta kiinnipitaminen
Erotuomareita muistutetaan puuttumaan ajoissa ja toimimaan paattavaisesti kiinnipitorikkomuksissa,
erityisesti rangaistusalueella kulmapotkuissa ja vapaapotkuissa. Naissa tilanteissa:

e erotuomarin tulee huomauttaa ennen pallon peliin tuloa vastapelaajaa kiinni pitdavaa pelaajaa

e varoittaa pelaajaa, jos kiinnipitdminen jatkuu ennen kuin pallo on pelissa

e tuomita suora vapaapotku tai rangaistuspotku ja varoittaa pelaajaa, jos kiinnipitdminen tapahtuu,
kun pallo on tullut peliin

4. Paitsio

Peliin vaikuttaminen
™, 1 I o

(A) -

-

ey

Lot

- ol (mv) L

L)

Y -
y  Maalivahti (mwv) \_/

®
o= Puolustaja
L

=

,  Hyodkkaaja ® ) Ay
v, Erotuomari

---= Pelaajan lilke
Pallon liike

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) ei vaikuta vastapelaajaan, koskee palloa. Avustavan erotuomarin tulee
nostaa lippunsa, kun pelaaja koskee palloa.
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Peliin vaikuttaminen

2]

Ei paitsio

N

. -

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) ei vaikuta vastapelaajaan, ei koske palloa. Pelaaja ei koskenut palloa, joten
hanta ei voida rangaista.

Peliin vaikuttaminen
Y Va

2

Ei paitsio

LR R NN LI N

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) juoksee kohti palloa ja kanssapelaaja (B) ei paitsioasemassa juoksee myos
kohti palloa ja pelaa sita. (A) ei koskenut palloa, joten hanta ei voida rangaista.
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Peliin vaikuttaminen
“\ e

4

Paitsio

EE R N R LN

Pelaajaa paitsioasemassa (A) voidaan rangaista ennen pallon pelaamista tai koskemista, jos erotuomarin
mielesta kellaan ei paitsioasemassa olevalla kanssapelaajalla ei ole mahdollisuutta pelata palloa.

Peliin vaikuttaminen

5

Maalipotku

.

L L LR RN

Hyokkaaja paitsioasemassa (1) juoksee kohti palloa eikd koske palloon. Avustavan erotuomarin tulee
nayttda "maalipotku”.

JALKAPALLOSAANNOT 2026 | Toimintaohjeita erotuomareille



134

Vastapelaajaan vaikuttaminen

O

Paitsio

LI LR N

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) peittda selvasti maalivahdin nakaélinjan. Pelaajaa on rangaistava
vastapelaajan estamisestd pelata palloa tai saamasta mahdollisuutta pelata palloa.

Vastapelaajaan vaikuttaminen

Ei paitsio

R B EE e

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) ei peita selvasti maalivahdin ndkélinjaa tai kamppaile vastapelaajan kanssa
pallosta.
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Vastapelaajaan vaikuttaminen

8

Ei paitsio
Kulmapotku

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) juoksee kohti palloa, muttei esta vastapelaajaa pelaamasta tai saamasta
mahdollisuutta pelata palloa. (A) ei kamppaile vastapelaajan (B) kanssa pallosta.

Vastapelaajaan vaikuttaminen

9

Paitsio

LR LR R

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) juoksee kohti palloa estden vastapelaajaa (B) pelaamasta tai saamasta
mahdollisuutta pelata palloa kamppailemalla vastapelaajan kanssa pallosta. (A) kamppailee vastapelaajan
(B) kanssa pallosta.
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Paitsio \
g 3 .

Hyokk&aajaa (B) paitsioasemassa rangaistaan kimmonneen tai tarkoituksellisena torjuntana maalivahdin
pelaaman pallon pelaamisesta tai koskemisesta oltuaan paitsioasemassa, kun kanssapelaaja viimeksi koski

tai pelasi palloa.

Paitsio

LEE L R RS

Hyokkaajaa (B) paitsioasemassa rangaistaan kimmonneen tai tarkoituksellisena torjuntana puolustavan
pelaajan (C) pelaaman pallon pelaamisesta tai koskemisesta oltuaan paitsioasemassa, kun kanssa pelaaja

viimeksi koski tai pelasi palloa.

JALKAPALLOSAANNOT 2026 | Toimintaohjeita erotuomareille

LR R LR



137

Kanssapelaajan (A) laukaus kimpoaa maalivahdista, (B) ei ole paitsioasemassa ja pelaa palloa, (C):ta
paitsioasemassa ei rangaista, koska han ei saanut etua paitsioasemastaan, koska ei koskenut palloa.

Kanssapelaajan (A) laukaus kimpoaa vastapelaajasta hyokkaajalle (B), jota rangaistaan pallon pelaamisesta
tai koskemisesta oltuaan aiemmin paitsioasemassa.
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Saa etua

~, l | ] g
» . (mv) y
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@ Maalivahti {mv) N './ = ’
@ Fuolustaja (B1) gy,
— ¢ 1
Hyokkaaja o
® ., & (R)
i, Erotuomari
---= Pelaajan liike
Pallon liike

Hyokkaaja (C) on paitsioasemassa, ei vaikuta vastapelaajaan, kun kanssapelaaja (A) syottaa pallon
pelaajalle (B1) ei paitsioasemassa, joka juoksee kohti vastajoukkueen maalia ja sy6ttda pallon (B2)
kanssapelaajalle (C). Hyokkadja (C) ei ollut paitsioasemassa, kun pallo syotettiin, joten hdnta ei voida
rangaista.

5. Loukkaantumiset

Pelaajien turvallisuus on erittdin tarkea asia ja erotuomarin pitdisi helpottaa ladkintahenkiloston tyota,
erityisesti vakavimmissa tapauksissa ja/tai padvamman arvioinnissa. Tahan liittyy sovittujen arviointi- /
hoito-ohjeiden ja maaraysten kunnioittaminen ja tukeminen.

6. Loukkaantuneen hoito/arviointi varoituksen/kentéltapoiston jalkeen

Huoltoa pelikentalld saaneen taytyi aiemmin poistua pelikentalta ennen pelin jatkamista. Tama saattoi olla
epaéreilua, jos vastapelaaja oli aiheuttanut loukkaantumisen ja rikkonut joukkue sai lukumaarallisen edun
pelia jatkettaessa.

Tama otettiin kuitenkin kayttoon, koska pelaajat kayttivat usein epaurheilijamaisesti hyvakseen
loukkaantumista viivyttdadkseen pelin jatkamista taktisista syista.

Ratkaisuksi ndihin epareiluihin tilanteisiin IFAB on paattanyt, etta fyysisissa rikkomuksissa, joissa
vastapelaajaa varoitetaan tai poistetaan kentaltd, loukkaantunutta pelaajaa voidaan nopeasti
arvioida/hoitaa eika pelaajan tarvitse poistua pelikentalta.

Periaatteessa viiveen ei tulisi olla pidempi kuin on se aika, joka nykyaan kuluu huoltohenkildiden tuloon
pelikentélle arvioimaan loukkaantuminen. Ero on kohdassa, jossa erotuomari aiemmin edellytti
huoltohenkildiden poistuvan pelaajan kanssa, nykyaan huoltohenkildsto poistuu, mutta pelaaja voi jaada
kentidlle.

Varmistaakseen, ettd loukkaantunut pelaaja ei kdyta/pitkita viivetta epareilusti, erotuomaria neuvotaan:

e huomioimaan pelitilanne ja mika tahansa muu taktinen syy viivyttaa pelin jatkamista
e informoimaan pelaajaa, etta vaaditun huollon tulee olla ripea
e pyytdmaan huoltohenkil6(t) (ei paarit) ja, jos mahdollista, muistuttaa heitd olemaan ripeita
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Kun erotuomari paattaa, pelin tulee jatkua siten, etta:

o huoltohenkil6(t) poistuvat ja pelaaja jaa tai

e pelaaja poistuu jatkohoitoa/-arviointia varten (paarit voidaan tarvita kutsua)
Yleisend ohjeena on, etta pelin jatkamisen ei tulisi viivdstya enempaa kuin noin 20-25 sekuntia siita
hetkesta, kun kaikki olivat valmiita jatkamaan pelia, paitsi vakavan loukkaantumisen yhteydesséa ja/tai
padavamman arvioinnissa.

Erotuomarin tulee antaa koko katkosta lisdaikaa.
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