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Headset-jarjestelman yleiset kayttoohjeet

1)

Yleista

Headset-jarjestelmé on tekninen lisdapu erotuomariston yhteistyohon

— Niita kaytettaessa ei saa laiminlydda "perinteista” yhteistydota mm. katsekontaktia
Huomioitava erotuomarin ennen ottelua lapikdyma ohjeistus

— Rajoita kommunikointi ainoastaan tarpeelliseen informaatioon sovituista tilanteista

— Kayta etukateen sovittuja yksiselitteisid, lyhyita ja selkeitd sanoja
Toista tarvittaessa 2-3 kertaa perakkain esim. "PAITSIO, PAITSIO”
Ala kayta "El”- sanaa muiden sanojen yhteydessa esim. ei paitsio

» "

, el rike” tms.

Headset-jarjestelma mahdollistaa informaation kerdamisen ennen lopullisen
paatoksen tekemista

— Kriittisissa tilanteissa on tarvittaessa kaytava keskustelu ET:n ja AET:n tai 4.ET:n valilla

Kaikki mitd puhut headset-jarjestelman kautta on usein muidenkin l&hella olevien
kuultavissa (pelaajat, taustahenkil6t, yleisd, l&helle kenttaa sijoitetut mikrofonit jne.)

Useat tilanteet eivat vaadi minkaanlaista kommunikointia head-setin kautta.
Nyrkkisdantona voidaan pitaa ettd jos informaatio tuo jotain oikeaa lisdarvoa se pitaa
kertoa
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2)

Ennen ottelua

Erotuomari vastaa siita, etta akut on ladattu ja testattu

Lahtokohtaisesti erotuomari pitda kuuloketta vasemmassa korvassa ja avustava
erotuomari oikeassa korvassa

— Pelia pelataan useimmiten ET:n oikealla ja AET:n vasemmalla puolella.

Headset-jarjestelman kayttdohjeistus on siséllytettdva tuomarin ennen ottelua
antamiin ohjeisiin huomioiden mm.

— Miten erotuomaristo viestittaa toisilleen, mikali yhteys katkeaa tai se ei toimi kunnolla.
— Milla vareilla joukkueita kutsutaan

— Turvasanana suositellaan kaytettavaksi "POIKKI”, jos peli pitaa saada heti katki tai sita ei saa
laittaa uudelleen kayntiin

Suositellaan, ettd Headset-jarjestelma tulee olla paikoilleen asennettuna jo
alkulammittelyn aikana, jotta voidaan varmistua sen toimivuudesta

Jarjestelman toiminnan varmistaminen ennen puoliaikojen alkua
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3) Maalipotku / kulmapotku
— Selvissa tilanteissa voidaan kayttaa sanaa "maalipotku” tai "kulma”.
— Epaselvissa tilanteissa sanotaan "MAALIPOTKU” tai "KULMA”

Mielipiteens& sanoo ensin se, jonka vastuualueelta pallo ylittda paatyrajan

Poikkeuksena tilanteet, joissa ET/AET:lla on selke&sti parempi mahdollisuus n&dhda viimeinen
kosketus
Nayttod vasta sen jalkeen, kun paatds on tehty verbaalisesti

Tarvittaessa vapaa avustava ilmoittaa kun kulmapotku suoritetaan "PELISSA” Erotuomarilla
fokus rang.alueella.

4) Rajaheitto
— Selvissa tilanteissa voidaan sanoa joukkueen vari, jolle rajaheittoa ollaan
nayttamassa.
— Epaselvissa tilanteissa sanotaan joukkueen vari, jolle rajaheittoa ollaan nayttamassa.
— Mielipiteensa sanoo ensin se, jonka vastuualueelta pallo ylittd& sivurajan.
— Poikkeuksena tilanteet, joissa ET/AET:lla on selkeasti parempi mahdollisuus nahda viimeinen

kosketus

— Naytto vasta sen jalkeen, kun paatos on tehty verbaalisesti.
— Ennen ottelua on sovittava kuka valvoo heittopaikan ja —suorituksen
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5)

Paitsio

Kayta sanaa "PAITSIO” tuomittavan paitsion yhteydessa

Al kayta ilmaisua “ei paitsio”

Wait & See -tilanteissa, joissa AET joutuu odottamaan ennen lopullisen ratkaisun
tekoa kaytetaan sanaa "ODOTAN/WAIT”

Epéaselvissa tilanteissa puolustavan joukkueen pelaajan pelatessa palloa taaksepéin
erotuomari sanoo "OMA” (Toistaa tata muutaman kerran etta varmasti menee perille)

Maalinekotilanteissa, joissa hyokkaavan joukkueen pelaaja on paitsioasemassa
vaikuttaen maalivahdin pelaamiseen (=peittden ndkokenttdd) tulee erotuomarin
kayttaa tarvittaessa sanaa "PEITTAA”

— Ennen maalin hyvaksymistéa/hylkdamista erotuomariston on varmistuttava ko. pelaajan
vaikuttamisesta maalivahdin pelaamiseen
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6) Saantovirheet

— Jos erotuomari nakee tilanteen yhta hyvasta tai paremmasta paikasta kuin AET/4. ET,
han voi pyytada AET/4.ET:n mielipidetta tilanteesta
— ET:n pyytdesséa apua AET/4. ET:lta pitda kayttda seuraavia ilmaisuja:

— "RIKE (+ sen mahdollinen syy esim. REPIMINEN seka pelaajan vari ja numero esim.
SININEN 57)

— Jos eiriketta El, EI, EI.
— Riketilanteessa, jossa mahdollisuus kayttda hyotya "HYOTYA”

— Jos pelaaja esim. repii vastapelaajaa AET/4. ET voi sanoa esim. "REPII”, kertoakseen tuomarille jo
etukateen, mita tilanteessa tapahtuu..

— "FILMI” pelaajan hakiessa joukkueelleen etua teeskentelemalla tai korostamalla kontaktia JA
TASTA KUULUISI VAROITTAA. JOS EI VAROITUS NIIN ” El, El, EI " (Tarkoittaa siis ei
riketta peli jatkuu)

— Pelin katkaisemisen jalkeen on mahdollisuus antaa lisdinformaatiota tapahtuneesta

— Headset-jarjestelman kaytto ei saa korvata AET:n yhteistoimintavelvoitetta rikkeen
tapahtuessa hanen lahellaan / Iahialueella

— Jos ET on jaanyt kauas tai ajautunut huonoon katselukulmaan, h&an voi sanoa AET:lle
"SINUN?”, jolloin AET ottaa tilanteen normaalia tehokkaammin huomioon
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6) Saantovirheet / Rangaistuspotku

— Jos AET on nahnyt tilanteen ja on varma ndkemyksestaan, han sanoo selkeasti
erotuomarille, ” RANKKARI”
— Tama tulee sanoa ennen kuin naytetaan lipulla.

— Pelin katkaisemisen jalkeen on mahdollisuus antaa lisdinformaatiota
— Jos rike tapahtui rangaistusalueen rajan tuntumassa ja AET:lla on selke& mielipide,
hanen on kerrottava se erotuomarille kayttaen sanoja:
— "SISALLA, RANKKARI” (jos rike tapahtui rangaistusalueella)

— "ULKONA, VAPAAPOTKU” (jos rike tapahtui rangaistusalueen ulkopuolella) Erotuomari on
naissa tilanteissa epavarma joten silloin pelinjatkamistapa myos hyvaa kertoa. Eli "ulkona,
vapaapotku” / "sisalla, rankkari”

— Naissa tilanteissa vaaditaan erotuomarilta malttia. Naytto vasta sen jalkeen kun aet on
kertonut mielipiteensa.

— Muutoin toimitaan rangaistuspotkutilanteiden yhteydessa kuten kohdassa
saantovirheet on ohjeistettu
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7) Henkilokohtaiset rangaistukset

— Jos erotuomari ndkee tilanteen yhta hyvasta tai paremmasta paikasta kuin AET/4. ET,
han voi pyytada AET/4.ET:n mielipidetta tilanteesta

— ET:n pyytdessa apua AET/4. ET:lta pitaa kayttada seuraavia ilmaisuja:
— "PUHUTTELE (sininen 5 ja syy)” — sulkeissa oleva vain tarvittaessa
— "WAROITUS (sininen 5 ja syy)” — sulkeissa oleva vain tarvittaessa
— "KENTALTAPOISTO (sininen 5 ja syy)” — sulkeissa oleva vain tarvittaessa

— Huom! Henkilokohtaisten rangaistusten yhteydessa sanoja "punainen” tai "keltainen” kayttoa
on valtettava, etteivat sekoitu joukkueiden pelipaitojen vareihin

— ET kayttaa tarvitsemansa ajan keratakseen tietoa, jotta henkilokohtainen rangaistus
kohdistuu varmasti oikealle pelaajalle.

— Koko erotuomaristo on vastuussa siita, etta pelaaja poistetaan kentalta toisen
varoituksen jalkeen.,

— Erotuomari varmentaa koko tiimille varoitetun pelaajan joukkueen varin ja numeron

— Jokainen erotuomariston jasen on velvollinen ottamaan kantaa suoran kentaltapoiston
aiheuttaviin rikkeisiin selkealld kommentilla "KENTALTAPOISTO”

— Jos AET/4. ET esittaa kentaltapoistoa, suositellaan ET:n menemista AET/4. ET:n
luokse selvittdmaéan tarvittaessa tilanteen kulun

— AET:n/ 4. ET: on autettava erotuomaria tunnistamaan pelaajia, jotka jatkuvasti
rikkovat sdantoja vastaan



Headset-jarjestelman yleiset kayttoohjeet

8) Nahistelu

— Jos kahden pelaajan valille on syntymassa nahistelua, esim. erotuomarin selan
takana, tulee tasta informoida erotuomaria

— Nain han voi toimia ennakoivasti heti, kun siihen on mahdollisuus

— Erotuomari voi pyytda avustavaa tai neljatta erotuomaria valvomaan tiettyja
pelaajia

— Taman voi sanoa niin ddnekkaasti, etta pelaajat myos sen kuulevat ja tietavat, etta
heita valvotaan

10



Headset-jarjestelman yleiset kayttoohjeet

9) 4. erotuomari

Suositellaan, ettei 4. ET pida linjaa auki, vaan puhuu jarjestelmaan "napin takaa”
— Valtetdan ylimaaraista (=hairitsevaa) informaatiota muulle erotuomaristolle

4. ET informoi hyvissa ajoin tulevasta pelaajavaihdosta (My0s pelaajan nro joka on
tulossa vaihtoon, estetaan pelin viivyttamista)

4. ET informoi erotuomaria peliin kuuluvan pelaajan paluusta kentalle.

4. ET informoi erotuomaria, jos pitda ryhtya toimenpiteisiin teknisella alueella olevia
vaihtopelaajien tai taustahenkildiden osalta.

ET kertoo puoliaikojen lopussa 4.ET:lle lisdajan pituuden
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10)

Kaytettavia termeja

"POIKKI”; turvasana, jos peli pitaa saada heti katki tai siti ei saa laittaa uudelleen kayntiin
"MAALIPOTKU” / "KULMA”

Joukkueen vari esim. "SININEN?”; kertoo rajaheiton suunnan

"PAITSIO”; tuomittavan paitsion yhteydessa

"ODOTAN/WAIT”; wait & See -tilanteissa, joissa AET joutuu odottamaan ennen lopullisen ratkaisun tekoa
"OMA”; puolustavan joukkueen pelaajan pelatessa palloa taaksepain; ET kertoo AET:lle

"PEITTAA”; hyokkaavan joukkueen pelaajan ollessa paitsioasemassa vaikuttaen maalivahdin pelaamiseen
(=peittaen nakokenttaa) ET:n ndkdkulmasta

"RIKE” ja mahdollinen syy esim. "REPIMINEN” seka pelaajan véri ja numero esim. "SININEN 5”; kertoo
saantovirheesta, sen syysta ja tekijasta. PELKKA RIKE RITTAA 90 % TILANTEISSA

"JATKUU”; jos tilanteessa ei ole riketta "El, EI , EI”
"HYOTY”; kun on mahdollisuus hy6dyn kayttéon AET:n tai 4.ET:n nakokulmasta

"SINUN” / TUOMARIN NIMI; jos ET on jaanyt kauas tai ajautunut huonoon katselukulmaan antaen AET:Ile
ensisijaisen vastuun tilanteesta.

"RANKKARI”; jos AET on nahnyt tilanteen ja on varma nakemyksestaan
— ”SISALLA”, RANKKARI; jos rike tapahtui rangaistusalueella Molemmat sanat perékkain siis
— "ULKONA”, VAPAAPOTKU: jos rike tapahtui rangaistusalueen ulkopuolella Molemmat sanat perakkain siis
"PUHUTTELE (esim. sininen 5 ja syy)” — sulkeissa oleva vain tarvittaessa
"WVAROITUS (esim. sininen 5 ja syy)” — sulkeissa oleva vain tarvittaessa
"KENTALTAPOISTO (esim. sininen 5 ja syy)” — sulkeissa oleva vain tarvittaessa



